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1. Definicija svake klase sadrzi kljucnu rec 1za koje se navodl
iIme klase:

e class
* public
e extends
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1. Definicija svake klase sadrzi kljucnu rec 1za koje se navodl
iIme klase:

class
* public
« extends
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2. Kada je funkcija c
funkcije mora da sac

koja povezuje funkcij

* public
e class

POLIMORFIZAM

anica definisana izvan definicije klase, zaglavlje
rzi ime klase | , 1za koje sledi ime funkcije
u clanicu sa definicijom klase.
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koja povezuje funkcij
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* public
 class
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rzi ime klase | , 1za koje sledi ime funkcije
u clanicu sa definicijom klase.
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3. Podaci clanovi ili funkcije clanice deklarisani nakon kljucne reci private
dostupni su funkcijama clanicama klase u kojoj su deklarisani.

e tacno
* netacno
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dostupni su funkcijama clanicama klase u kojoj su deklarisani.

tacno

* netacno
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4. Promenljive deklarisane u telu neke funkcije clanice zovu se podaci
clanovi | mogu se koristiti u svim funkcijama clanicama klase.

e Tacno
e Netacnhno
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4. Promenljive deklarisane u telu neke funkcije clanice zovu se podaci
clanovi | mogu se koristiti u svim funkcijama clanicama klase.

e Tacno

Netacno
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5. Pokazivaci na razlicite tipove nikada se ne mogu dodeljivati jedan
drugom bez konverzije.

e tacno
* netacno
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5. Pokazivaci na razlicite tipove nikada se ne mogu dodeljivati jedan
drugom bez konverzije.

* tacno

netacno
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6. Clanovi klase deklarisani kao dostupni su svuda gde je
objekat klase dostupan.

oublic
nrotected
orivate
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6. Clanovi klase deklarisani kao dostupni su svuda gde je
objekat klase dostupan.

public

nrotected
orivate
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/. Operator moze se koristitl za dodelu objekta neke klase
drugom objektu iste klase.

e konstruktor
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/. Operator moze se koristitl za dodelu objekta neke klase
drugom objektu iste klase.
() =

« konstruktor
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8. Funkcija koja nije clanica klase mora se deklarisati kao prijatel
klase da bi mogla da pristupi privatnim podacima clanovima
klase.

* tacno
* netacno
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klase.
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9. Kljucna rec oznacava da se objekat ili promenljiva ne
mogu menjati nakon inicijalizacije.

e const
e sStatic
e volatile
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9. Kljucna rec oznacava da se objekat ili promenljiva ne
mogu menjati nakon inicijalizacije.

const

e sStatic
e volatile
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10. Kljucna rec oznacava definiciju preklopljene operatorske
funkcije.

* oQperator
* new
e static
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10. Kljucna rec oznacava definiciju preklopljene operatorske
funkcije.

operator

* new
e static
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11. U jeziku C++ mogu se preklopiti samo postojeci operatori.

e Tacno
e Netacnhno
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11. U jeziku C++ mogu se preklopiti samo postojeci operatori.

Tacno

e Netacnhno
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12. Funkcije koje se mogu redefinisati deklarisu se pomocu kljucne reci

e virtual
e const
* public
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12. Funkcije koje se mogu redefinisati deklarisu se pomocu kljucne reci
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* public
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13. Dati rezultat izvrsavanja sledeceg koda.

#include <iostream> class ChildClass: public ParentClass {
using namespace std; public:

class ParentClass { Int id;

public: ChildClass(int id): ParentClass(1) {
int id; this->id = id;

ParentClass(int id) { }

this->id = id; };

} Int main() {

void print() { ChildClass c(2); e 0
cout << id << end|l; c.print(); 1
} return O; 2

% } * nista
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13. Dati rezultat izvrsavanja sledeceg koda.

#include <iostream>
using namespace std;
class ParentClass {

public:

Int id;
ParentClass(int id) {
this->id = id;

}

void print() {

cout << id << end];
}

I3

class ChildClass: public ParentClass {
public:

Int id;

ChildClass(int id): ParentClass(1) {
this->id = id;

}

It

Int main() {

ChildClass c(2); e 0
c.print(); g 1

return O; ¢ 2
} - nista
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14. Neka su Circle | Rectangle klase izvedene od klase GeometricObject |
neka je zadato:

void displayGeometricObject(GeometricObject shape){
cout << shape.toString() << end];

}

Naznaciti validne pozive date funkcije.

1S '
1S
1S
1S

ect(GeometricObject("black", true));

ayGeometricODb;
ayGeometricObject(Circle(b));
ayGeometricODb;
D

ayGeometricO

ject(Rectangle(2, 3));
ject(string());

OO O O o

O O 0O 0O
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14. Neka su Circle | Rectangle klase izvedene od klase GeometricObject |
neka je zadato:

void displayGeometricObject(GeometricObject shape){
cout << shape.toString() << end];

}

Naznaciti validne pozive date funkcije.

() displayGeometricObject(GeometricObject("black", true));
() displayGeometricObject(Circle(5));
() displayGeometricObject(Rectangle(2, 3));

« displayGeometricObject(string());
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15. Dati rezultat izvrsavanja sledeCeg koda.

#include <iostream>

using namespace std: int main() {

class B { Aaq,

public: return O;

~B0 { }

cout << "B";

}

2 .

class A: public B { AB
public: * BA
~AQ { * A
cout << "A"; - B

} « AA

%
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15. Dati rezultat izvrsavanja sledeCeg koda.

#include <iostream>

using namespace std; int main() {
class B { Aa:

public: return O;

~B(){ )

cout << "B":

}

;

class A: public B { g AB
public: - BA
~AQ 1 * A
cout << "A"; . B

! « AA

%
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16. Sta je pogresno u sledeéem kodu?

class Fruit { * Program ce se prevesti (engl.

public: compile) ako se za Fruit doda
Fruit(int id) konstruktor bez argumenata

{  Program ima gresku prevodenja, jer
} Fruit nema konstruktor bez

% argumenata.

class Apple: public Fruit { * Program ce se prevesti ako se
public: izbrise konstruktor za Fruit.

Apple() { * Program ce se prevesti ako se

} zameni “Apple()” sa “Apple():

1 Fruit(4)”
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16. Sta je pogresno u sledeéem kodu?

class Fruit { Program ée se prevesti (engl.

public: compile) ako se za Fruit doda
Fruit(int id) konstruktor bez argumenata

{ Program ima gresku prevodenja, jer
1 Fruit nema konstruktor bez

% argumenata.

class Apple: public Fruit { Program ¢€e se prevesti ako se
public: izbrise konstruktor za Fruit.

Apple() { Program ce se prevesti ako se

} zameni “Apple()” sa “Apple():

1 Fruit(4)”
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17. Koje su od sledecih izjava tacne”?

Za redefiniranje funkcije, funkcija mora biti definisana u izvedenoj klasi
koristecli isti potpis (engl. signature) i povratni tip (engl. return type) kao
U Svojoj osnovnoj klasi.

Preklapanje (engl. overloading) funkcije omogucava vise od jedne
funkcije s istim imenom, ali s razlicitim potpisima koji prave razliku
izmedu njih

Ako se dvije funkcije razlikuju se samo po tipu povratne vrednosti to je
greska.

Privatna funkcija ne moze biti redefinisana. Ako funkcija, definisana u

Izvedenoj klasi, je privatna u osnovnoj klasi, dvije funkcije su potpuno
nepovezane.
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17. Koje su od sledecih izjava tacne”?

Za redefiniranje funkcije, funkcija mora biti definisana u izvedenoj klasi

koristecli isti potpis (engl. signature) i povratni tip (engl. return type) kao
U Svojoj osnovnoj klasi.

Preklapanje (engl. overloading) funkcije omogucava vise od jedne
funkcije s istim imenom, ali s razlicitim potpisima koji prave razliku
izmedu njih

Ako se dvije funkcije razlikuju se samo po tipu povratne vrednosti to je

greska.

Privatna funkcija ne moze biti redefinisana. Ako funkcija, definisana u
Izvedenoj klasi, je privatna u osnovnoj klasi, dvije funkcije su potpuno
nepovezane.
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18. Koje su od sledecih izjava tacne?

* Funkcija moze biti preklopljena (engl. overloaded) u istoj klasi.

* Funkcija moze biti redefinisana u istoj klasi.

« Ako je funkcija vrsi preklapanje druge funkcije, te dvije funkcije
moraju imati isti potpis.

 Ako je funkcija redefinisana drugoj funkciji, te dvije funkcije
moraju imati isti potpis.

« Konstruktori izvedene klase se mogu naslediti od osnovne klase

« Destruktori izvedene klase se mogu naslediti od osnovne klase
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18. Koje su od sledecih izjava tacne?

Funkcija moze biti preklopljena (engl. overloaded) u istoj klasi.
* Funkcija moze biti redefinisana u istoj klasi.

« Ako je funkcija vrsi preklapanje druge funkcije, te dvije funkcije
moraju imati isti potpis.
Ako je funkcija redefinisana drugoj funkciji, te dvije funkcije
moraju imati isti potpis.
« Konstruktori izvedene klase se mogu naslediti od osnovne klase
« Destruktori izvedene klase se mogu naslediti od osnovne klase
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19. Za poziv toString() funkcije koja definisana u GeometricObject iz Circle
objekta c, koristiti:

« super.toString()

e c.super.toString()

« c.GeometricObject::toString()
 c->GeometricObject::toString()
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19. Za poziv toString() funkcije koja definisana u GeometricObject iz Circle
objekta c, koristiti:

« super.toString()

« c.super.toString()
c.GeometricObject::toString()
 c->GeometricObject::toString()
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20. Ako je u osnovnoj klasi deklarisana Cista virtuelna funkcija, onda
izvedena klasa mora da implementira tu funkciju da bi bila konkretna
klasa.

« Tacno
 Pogresno
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20. Ako je u osnovnoj klasi deklarisana Cista virtuelna funkcija, onda
izvedena klasa mora da implementira tu funkciju da bi bila konkretna
klasa.

Tacno

 Pogresno
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21. PokazivaCima na objekat osnovne klase moze se dodeljivati adresa
objekta izvedene klase.

« Tacno
 Pogresno
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21. PokazivaCima na objekat osnovne klase moze se dodeljivati adresa
objekta izvedene klase.

Tacno

 Pogresno



NASLJEDIVANJE, VIRTUELNE FUNKCIJE |
POLIMORFIZAM

22. Ako osnovna klasa ima neku virtuelnu funkciju, onda | njen destruktor
treba da bude virtuelan.

« Tacno
 Pogresno
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22. Ako osnovna klasa ima neku virtuelnu funkciju, onda | njen destruktor
treba da bude virtuelan.

Tacno

 Pogresno
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23. Dati rezultat izvrsavanja sledeceg koda.

#include <iostream> class Student: public Person {

#include <string> public:

using namespace std; virtual string getinfo() {

class Person { return "Student";

public: }

void printinfo() { 5

cout << getinfo() << endl;

) iInt main() {

virtual string getinfo() { Person().printinfo();

return "Person"; Student().printinfo(); * Person Person
1 ] « Person Student
! « Student Student

Student Person
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23. Dati rezultat izvrsavanja sledeceg koda.

#include <iostream>
#include <string>

using namespace std;
class Person {

public:

void printinfo() {

cout << getinfo() << endl;
}

virtual string getinfo() {
return "Person’;

}
%

class Student: public Person {
public:

virtual string getinfo() {

return "Student";

}
%

int main() {
Person().printinfo();

Student().printinfo(); * Person Person
} Person Student

 Student Student
 Student Person
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24. Koje su od sledecih izjava tacne?

Ako je funkcija definisana kao virtualna u osnovnoj klasi, automatski je
virtualna i u svim svojim izvedenim klasama. Nije potrebno dodavati
kljuénu rec¢ u definiciji virtualne funkcije u izvedenoj klasi.

Ako funkcija nece biti redefinisana, efikasnije je bez njenog definisanja kao
virtualne funkcije, jer je potrebno vise vremena i resursa sistema za
dinamicko povezivanje (engl. bind) virtualnih funkcija za vrijeme
izvrSavanja (engl. at runtime)

Virtualna funkcija se moze implementirati u nekoliko izvedenih klasa. C ++
dinamicki povezuje (engl. bind) implementacije funkcije za vrijeme
izvrSavanja, sto odlucuje stvarna klasa objekta koja je referencirana preko
varijable

Prevodilac pronalazi odgovarajuc¢u funkciju prema tipu parametra, broju
parametara, te redosledu parametara u vrijeme prevodenja (engl. at compile
time).
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24. Koje su od sledecih izjava tacne?

Ako je funkcija definisana kao virtualna u osnovnoj klasi, automatski je
virtualna i u svim svojim izvedenim klasama. Nije potrebno dodavati
kljuénu rec¢ u definiciji virtualne funkcije u izvedenoj klasi.

Ako funkcija nece biti redefinisana, efikasnije je bez njenog definisanja kao
virtualne funkcije, jer je potrebno vise vremena i resursa sistema za
dinamicko povezivanje (engl. bind) virtualnih funkcija za vrijeme
izvrSavanja (engl. at runtime)

@ Virtualna funkcija se moze implementirati u nekoliko izvedenih klasa. C ++
dinamicki povezuje (engl. bind) implementacije funkcije za vrijeme
izvrSavanja, sto odlucuje stvarna klasa objekta koja je referencirana preko
varijable

Prevodilac pronalazi odgovarajuc¢u funkciju prema tipu parametra, broju
parametara, te redosledu parametara u vrijeme prevodenja (engl. at compile
time).
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25. Analizirati sledeci kod:

public:
#include <iostream> B() {
using namespace std; cout<<"iod B je " <<i<<endl
class A { }
public: virtual void setl(int i) {
AQ{ this->i = 3 * i;
t0; }
/l cout << "iod Aje " <<i<<endl ¥
} iInt main() {
void t() { A* p = new B();
setl(20); return O;
} }
Yr::tsui: \;Oéd*si;etl(mt A Konstruktor klase A nije pozvan.
] « Konstruktor klase A se poziva i prikazuje "1 od B je 0".
int i; « Konstruktor klase A se poziva i prikazuje "1 od B je 40".

class B: public A {

5 « Konstruktor klase A se poziva i prikazuje "1 od B je 60".
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25. Analizirati sledeci kod:

public:
#include <iostream> B() {
using namespace std; cout<<"iod B je " <<i<<endl
class A { }
public: virtual void setl(int i) {
AQ{ this->i = 3 * i
t0; }
/l cout << "iod Aje " <<i<<endl 1
} iInt main() {
void t() { A* p = new B();
setl(20); return O;
} }
Yr::tsui: \;Oéd*si;etl(mt A Konstruktor klase A nije pozvan.
] « Konstruktor klase A se poziva i prikazuje "1 od B je 0".
int i; « Konstruktor klase A se poziva i prikazuje "1 od B je 40".

class B: public A {

It (°*) Konstruktor klase A se poziva i prikazuje "i od B je 60".
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26. Koje je od sledecih apstraktna funkcija®

« virtual double getArea();

« virtual double getArea() = 0;
 double getArea() = 0;
 double getArea();
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26. Koje je od sledecih apstraktna funkcija®

« virtual double getArea();

virtual double getArea() = 0
 double getArea() = 0;
 double getArea();
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27. Koje su od sledecih izjave tacne?

« Apstraktne klase se definisu koriséenjem kljucne reci
abstract.

 Klasa je apstraktna ako sadrzi cistu virtuelnu funkciju.

« Apstraktna klasa je ista kao kao standardna klasa, osim sto
ne moze kreirati objekte.

 Moze se definisati apstraktna klasa ¢ak i ako ne sadrzi
apstaktne funkcije
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27. Koje su od sledecih izjave tacne?

« Apstraktne klase se definisu koriséenjem kljucne reci
abstract.
Klasa je apstraktna ako sadrzi Cistu virtuelnu funkciju.
Apstraktna klasa je ista kao kao standardna klasa, osim sto
ne moze kreirati objekte.
 Moze se definisati apstraktna klasa ¢ak i ako ne sadrzi
apstaktne funkcije
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28. Clanovi klase deklarisani kao dostupni su samo
funkcijama Clanicama klase.

oublic
nrotected
orivate
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funkcijama Clanicama klase.
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29. Nasledivanje je vrsta ponovnog koristenja softvera u kome nove klase
obuhvataju svojstva i ponasanje postojecCih klasa | obogacuju ih novim
mogucnostima.

« Tacno
 Pogresno
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29. Nasledivanje je vrsta ponovnog koristenja softvera u kome nove klase
obuhvataju svojstva i ponasanje postojecCih klasa | obogacuju ih novim
mogucnostima.

Tacno

 Pogresno
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30. Nasledivanjem se olakSava ponovno koristenje softvera koji se
dokazao kao kvalitetan.

« Tacno
 Pogresno
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30. Nasledivanjem se olakSava ponovno koristenje softvera koji se
dokazao kao kvalitetan.

Tacno

 Pogresno
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31. Clanovi deklarisani kao u osnovnoj klasi dostupni su
u osnovnoj | izvedenim klasama.

oublic
nrotected
orivate
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31. Clanovi deklarisani kao u osnovnoj klasi dostupni su
u osnovnoj | izvedenim klasama.

oublic

orotected

orivate
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32. Klasa Pticica u deklaraciji class Ljubimac : Pticica je izvedena:

e Javno
* Privatno
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32. Klasa Pticica u deklaraciji class Ljubimac : Pticica je izvedena:

e Javno

Privatno
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33. Kada se kreira objekat izvedene klase, poziva se
osnovne klase koji obavlja sve neophodne inicijalizacije podataka Clanova
osnovne klase u objektu izvedene klase.

« Konstruktor
« Konstruktor kopije
 Destruktor
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33. Kada se kreira objekat izvedene klase, poziva se
osnovne klase koji obavlja sve neophodne inicijalizacije podataka Clanova
osnovne klase u objektu izvedene klase.

Konstruktor

« Konstruktor kopije
« Destruktor
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34. |lzvedena klasa ne nasleduje konstruktore osnovne klase.

« Tacno
 Pogresno
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34. |lzvedena klasa ne nasleduje konstruktore osnovne klase.

Taéno

 Pogresno



NASLJEDIVANJE, VIRTUELNE FUNKCIJE |
POLIMORFIZAM

35. Konstruktor izvedene klase je duzan da prosledi sve potrebne
parametre konstruktoru osnovne klase.
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35. Konstruktor izvedene klase je duzan da prosledi sve potrebne
parametre konstruktoru osnovne klase.

Taéno

 Pogresno
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36. Kada se unistava objekat izvedene klase, destruktori se pozivaju u
obrnutom redosledu od konstruktora.
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36. Kada se unistava objekat izvedene klase, destruktori se pozivaju u
obrnutom redosledu od konstruktora.

Taéno

 Pogresno
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37. Ako klasa sadrzi barem jednu Cistu virtuelnu metodu, onda je takva
klasa apstraktna.
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37. Ako klasa sadrzi barem jednu Cistu virtuelnu metodu, onda je takva
klasa apstraktna.

Taéno

 Pogresno
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38. Ne mogu da se kreiraju objekti apstraktnih klasa.
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38. Ne mogu da se kreiraju objekti apstraktnih klasa.

Taéno

 Pogresno
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39. Sve virtuelne funkcije u apstraktnoj osnovnoj klasi moraju se
deklarisati kao Ciste virtuelne funkcije.
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39. Sve virtuelne funkcije u apstraktnoj osnovnoj klasi moraju se
deklarisati kao Ciste virtuelne funkcije.

e Tacno

Pogresno
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