Objektno orjentisano programiranje —
C++

Naredbe za kontrolu toka programa
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Teme

 Blokovi naredbi

* Naredba if

Naredba switch

* Petlja for

* Petlja while

 Petlja do-while

Naredba break | continue

* Ugnezdene petlje

* Naredba bezuslovnog skoka
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Blokovi naredbi

« Delovi programa koji se uslovno izvode ili Cije se
Izvrsavanje ponavlja grupisu se u blokove
naredbi tj. u jednu ili vise naredbi unutar para
viticastih zagrada { }

 Blokovi naredbi se uobiCajeno pisu uvuceno,
zbog preglednosti programa

— promenljive deklarisane u bloku vidljive su samo
unutar njega

« Ogranicenje vaznosti (engl. scope) lokalne
promenljive

mbuniverzitet.edu.rs
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Blokovi naredbi (2)

#include <iostream> #include <iostream>

int main() { Int main() { |
using namespace std: using namespace std;
{ ’ int i=10;

Int i=1; {_ |

} Int 1=1;
cout<<i; //gredka cout<<i<<end!;
return O: } |

} cout<<i<<endl;

return O;
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Grananje naredbom IF

« Opsta forma naredbe |je:
If (Izraz) naredba;
else naredba; //nije obavezno

* If petlju moze da kontrolise bilo koji validni
logiCki 1zraz
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Grananje naredbom IF (2)

#include <iostream>
int main() A
using namespace std;

int 1=10;
if (i<0)
cout<<"broj je negativan'<<endl;
if (1 % 2)

cout<<"broj je neparan'<<endl;
else

cout<<"broj je paran'<<endl;
return 0;
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#include <iostream>
int main(){ Primer #1
using namespace std,;
Int prviBroj, drugiBroj;
cout << "Uneti veliki broj: ";
cin >> prviBroj;
cout << "\nUneti mali broj ";
cin >> drugiBroj;
if (prviBroj > drugiBroj)
cout << "\nHvalal\n";
else
cout << "\nGresSka, drugi broj je veci!";

return O; Uneti veliki broj: 1000
} Uneti mali broj 10
Hvala!
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|IF-ELSE-IF lestvica

If(uslovl) « Moguce je pisati | ugnezdene IF
naredbe: blokove; u tom slucaju, blok ELSE
uvek pripada najblizem IF-u

« Uslovni izrazi se proveravaju
odozgo nanize; Cim se pronade
tacan, izvrsava se naredba

naredbe; novezana sa hjim, a ostatak

estvice se preskace

else naredbe; -« Poslednji else sluzi kao default
izbor, ako nista pre njega nije
ISpunjeno

else if(uslov2)

naredbe;
else If(uslov3)

mbuniverzitet.edu.rs




#include <iostream>
Int main() { -
using namespace std; Primer #2
Int prviBroj, drugiBroj;
cout << "Uneti dva broja.\nPrvi: ";
cin >> prviBroj;
cout << "\nDrugi: ";
cin >> drugiBroj;
cout << "\n\n";
If (prviBroj >= drugiBroj) {
If ( (prviBroj % drugiBroj) == 0) // parno deljivi? {
If (prviBroj == drugiBroj)
cout << "Brojevi su isti\n";
else cout << "Parno su deljivinn";

}

else cout << "Nisu parno deljivi\n";

}

else cout << "Drugi broj je veci\n";
return O;
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Uslovni operator ?

» Uslovni operator treba koristiti samo za jednostavna
ISpitivanja, kada naredba staje u jedan red; u
suprotnom, kod postaje necitljiv.

#include <iostream>

int main(){

using namespace std;

int x, y = 10;
Xx = (y < 10) ? 30 : 40;
cout <<"Vrijednost za x: " << X << endl;
return 9;
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Grananje toka naredbom switch

switch(izraz) { « Naredba switch se koristi umesto
case (konstantal): serije ugnezdenih IF- ELSE naredbi,
naredbe; kada se kontrola naredbe moze
break; vrSiti izrazom tipa char ili int

case (konstanta?): o
na(redbe; L Blok default moze stajati bilo gde

break: unutar bloka switch, ali zbog
case(konstanta3): preglednosti preporucljivo ga je

naredbe: staviti na kraj

break;

default
naredbe;

T S =
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lzvrsavanje naredbe switch

|zracunava se izraz

|lzraCunata vrednost se redom uporeduje sa
vrednostima u case delovima

« Za prvu pronadenu istu vrednost se
izvrSava odgovarajuca naredba u nastavku

* Ako nije pronadena nijedna ista vrednost,
IzvrSava se naredba iza recCi default, ako postoj

« Naredba break nije obavezna, ali bez nje
grananje naredbom switch nema mnogo smisla

mbuniverzitet.edu.rs



Naredba switch: Primer

#include <iostream> /if ekvivalent
#include <string> if (x == 1) {
using namespace std; . .
int main () { cout <<"x =1"
switch (X) { }
case 1: else if (x == 2) {
cout<<'"x=1" cout << "x = 2"
break; 1
case 2.
cout << "x = 2" else {
break: cout << "X nepoznat”;
default: }
cout << "x ™
}
return O;

1



Petlja for

for (inicijalizacija; uslov; inkrement) naredba;

* Uslovni izraz se uvek testira pre ulaska u petlju;
petlja se izvrsava sve dok je uslov ispunjen.

Int main (){
Nt I;
for 1=0;1<5; I++)
cout << "U petljit ;
cout << "\ni=: " << 1 << " \n"

return O;
} U petlji! U petlji! U petlji! U petljit U petl;i!
I=: 5.




Petlja for (2)

Int main ()
{ . 0 C
int ij;
for (int 1=0, |=0; I<3; I++, |++)
std::cout << "i: "<<iI<<" i " << ] << endl
system("'pause"); — Na ekranu ispisuje ,Press any key to continue ..

return O;

}

N - O
N - O

;0.
L1
1. 2.

Press any key to continue
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Petlja for (3)

Inti = 0;
for(;1<5;) {
I++:
cout << "U petlji! "<<endl,
}

system("'pause"); Na ekranu ispisuje ,Press any key to continue ..

return O; [y petjit
} U petlji!
U petlji!
U petlji!
U petlji!
Press any key to continue . .
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Petlja for (4)
#include <iostream> else
using namespace std,; break;
iInt main (){ }
Int 1=0; Int max; system("pause");
cout << "Koliko poruka?"; return O;
cin >> max; }
for (;;) { // petlja bez kraja Koliko poruka?3
if i <max){ //test 8 Egﬂj::
_cout << "U petlji\n"; 0 petd“
}"'""; Press any key to continue .
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Naredba while

while (izraz) naredba,;

« Koristi se za ponavljanje delova koda kod koga
broj ponavljanja nije unapred poznat

« Svaka for petlja se moze napisati kao while |
obrnuto

mbuniverzitet.edu.rs
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Naredba while (2)

#include <iostream>
using namespace std;
Int main () {
inti=0;
while(i < 5) {
I++;

COUt << Ili :: 11 << i << Il\nll;
cout << " =" <<ji<<"\n"
return O;

GQoaprwN -

}




Naredba while (3)

#include <iostream>

using namespace std;

Int main() {
unsigned short small; unsigned long large;
const unsigned short MAX=65535;

while (small < large && large > 0 && small < MAX) {

return O;
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Blok do while

do
blok naredbi
while (izraz);

« Ova petlja je korisna kada je potrebno da se
Izvrsi neka operacija, pa da se u zavisnosti od
njenog ishoda ona eventualno ponavija
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Blok do while (2)

#include <iostream>
Int main() {
using namespace std;
Int 1 =10;
do {
cout << ,,C++\n";
-
} while (i >0);
cout<<"1is: " << | << endl;
return O;

m
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Blok do while (3)

#include <iostream>
using namespace std;
Int main () {
using namespace std;
Int | =4;
do {
cout << "C++\n"; I--;
} while (1>0);
cout<<"i|= "<<|<<endl|,
return O;

C++
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Naredbe break 1 continue

 Naredba break se osim u grananju switch moze
koristiti | za prekid izvrSavanja petlji for, while 1 do
while

 Naredba continue takode uzrokuje skok
programa na kraj petlje, ali se zatim njeno
IzvrSavanje nastavlja

* Treba izbegavati Cesto korisCenje naredbi break
| continue u programima, jer one narusavaju
strukturiranost programa
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Naredba break

do {
while (test expression) { statement/s
statement/s if (test expression) {
if (test expression) { break;
break; }
} statement/s
statement/s }
} while (test expression);
L™ —

for (intial expression; test expression; update expression) {
statement/s
if (test expression) {

break;

}

statements/

mbuniverzitet.edu.rs
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Naredba break (2)

float number, sum = 0.0;
while (true) { // test, uvek istinit
cout<<"Uneti broj: ";
cin>>number;
If (number !=0.0) {
sum += number;
}
else {
break:; //number=0.0

}
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Naredba continue

——» while (test expression) {
statement/s
if (test expression) {
continue;

}

statement/s

statement/s
if (test expression) {
continue;

}

statements/

do {

statement/s

if (test expression) {

}

continue;

}

statement/s

3 while (test expression);

—» for (intial expression; test expression; update expression) {

mbuniverzitet.edu.rs




Naredba continue (2)

#include <iostream>
using namespace std;

Int main() {

for (inti=1;1<=10; ++i) {

f(1i==6]1==9){
continue;

}
cout<<i<<"\t"™:

]

return O;

}
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Ugnezdene petlje
» Petlje koje se nalaze jedna u drugoj

for (izraz) {
for (izraz) {
for (izraz) {
for (izraz) {




Ugnezdene petlje (2)

#include <iostream>
using namespace std;
iInt main() {
for (int sat = O; sat < 24; sat++) {
for (int minut = 0; minut < 60; Mminut++) {
for (int sekund = 0; sekund < 60; sekund++) {
cout << sat << ":" << minut << ":" << sekund <<endl;

} 0:0:0
} 0:0:1

} 0:0:2
return O;

} 0:0:59




V,' Y Univerzitet MB S——

é : //Iy Tvoj Univerzitet

Ostale naredbe za skok

goto ime_oznake,

« Naredba goto omogucava bezuslovni skok na
neku drugu naredbu unutar iste funkcije

* Ime_oznake mora biti jedinstveno unutar funkcije
« Naredbom return prekida se izvrSavanje funkcija

if{a == @)
goto deljenjeNulom;

deljenjeNulom:
cout << "Deljenje nulom nije dozwvoljeno!”™ << endl;

mbuniverzitet.edu.rs
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Zakljuéak

 Blokovi naredbi: grupa naredbi unutar para {}
« If-else naredba
» If-else-if: ugnezdene IF naredbe

« Uslovni operator ?: koristi se samo za jednostavna
ISpitivanja kada naredba staje u jedan red

 Naredba switch: izraCunata vrednost se redom
uporeduje sa vrednostima u case delovima

« Petljafor: petlja se izvrsava sve dok je uslov
ISpunjen (testira se pre ulaska u petlju )

mbuniverzitet.edu.rs
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Zakljuéak (2)

 Naredba while: koristi se za ponavljanje delova koda
kod koga broj ponavljanja nije unapred poznat

 Blok do-while: izvrsi se neka operacija pa se u
zavisnosti od njenog ishoda ona eventualno ponavlja

 Naredba break: prekid izvrsavanja petlji switch, for,
while | do-while

 Naredba continue: skok programa na kraj petlje

« Ugnezdene petlje: viSe petlji jedna u drugoj

 Naredba goto: bezuslovni skok na neku drugu
naredbu unutar iste funkcije
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Kraj prezentacije

HVALA NA PAZNJI!




