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58. Koja od slededih je string konstanta? 

• “H“ 

• ’H’ 
• H 
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59. Koja od slededih je znakovna konstanta? 

• “H“ 
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59. Koja od slededih je znakovna konstanta? 

• “H“ 

• ’H’ 
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60. Pravilno prihvatanje ulaza sa konzole u C++ je: 

• cout<< 

• cout>> 
• cin>> 
• cin<< 
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61. Ispravno napisana naredba za izlaz na konzolu je: 

• cout>> 

• cout<< 
• cin<< 
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62. Deklarisana je i inicijalizovana promenljiva int a=1; posle naredbe a++; njena 
vrednost je: 

• 3 

• 1 
• 2 
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63. Deklarisana je i inicijalizovana promenljiva int a=10; posle naredbe a+=3; njena 
vrednost je: 

• 7 

• 10 
• 13 
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64. Redosled izvršavanja operatora je: 

• Unapred definisan 

• Nije bitan 
• Može se menjati zagradama 
• Sve navedeno 
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• Unapred definisan 

• Nije bitan 
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65. Izraz x++ može se napisati i kao: 

• x = x + 1 

• x = x - 1 
• x == x 
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65. Izraz x++ može se napisati i kao: 
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• x = x - 1 
• x == x 



TIPOVI PODATAKA I OPERATORI 

66. Kolika je vrednost promenljive j nakon izvršavanja slededeg koda? 
      int i, j; 
      i=5; 
      j=5+--i; 

• 10 

• 9 
• 11 
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67. Šta radi slededi deo koda? 
      int i=3, j=5, temp; 
      temp=i; 
      i=j; 
      j=temp; 

• Vrednost promenljive j dodeljuje promenljivoj i 
• Vrednost promenljive i dodeljuje promenljivoj j 
• Međusobno zamenjuje vrednosti promenljivama i i j 
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68. % je operator: 

• Celobrojnog deljenja 

• Ostatka celobrojnog deljenja 
• Izračunavanja procenta 
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69. Izraz x=x+12 može se napisati i kao x+=12 

• Tačno 

• Pogrešno 
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70. Koji od slededih operatora su logički? 

• && 

• ## 
• || 
• // 
• ! 
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71. Operator sizeof: 

• Vrada veličinu tipa u bitovima 

• Vrada veličinu tipa u bajtovima 
• Služi za preimenovanje tipova 
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72. Operator typedef: 

• Vrada veličinu tipa u bitovima 

• Vrada veličinu tipa u bajtovima 
• Služi za preimenovanje tipova 
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72. Operator typedef: 

• Vrada veličinu tipa u bitovima 

• Vrada veličinu tipa u bajtovima 
• Služi za preimenovanje tipova 
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73. Kolika je vrednost promenljive broj4 nakon slededih naredbi?  
int broj1=0, broj2=0, broj3=0, broj4=0; 
broj4 = (broj1=10, broj2=20, broj3=30); 

• 10 

• 20 

• 30 
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73. Kolika je vrednost promenljive broj4 nakon slededih naredbi?  
int broj1=0, broj2=0, broj3=0, broj4=0; 
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74. Šta de ispisati slededi kod? 
      int a=10; 
      float b=20.; 
      cout << a/b; 

• 0 

• 0.5 
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74. Šta de ispisati slededi kod? 
      int a=10; 
      float b=20.; 
      cout << a/b; 

• 0 

• 0.5 



KRAJ! 


