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Osnovi programiranja

Prakticha nastava
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Algoritam

« Precizan postupak kojim se reSava dati problem

e Svi koraci postupka se mogu mehanicki izvrsiti na
racunaru

o Postupak je razumljiv za ljude, a ne za racunare

 Algoritam # program

» Tacno odreden i ureden skup koraka koji vodi-do
resenja nekog problema




\/a — algoritam opisan recima

Da li je a < 0?

o Ako nije: rez=+/a

o Ako jeste: rez=./|a|/ gdje je /- imaginarna
jedinica




Va - algoritam opisan blok dijagramom

pocetak

o

DA NE
rez=,/|ali a<0 rez=+a

~q{><

ez \

kraj
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Zadatak 1

 Razviti racunarski algoritam za racunanje
sume, razlike, proizvoda i kolicnika dva
broja.




Resenje zadatka 1:

POCETAK

s

suma=prvitdrugi;
razlika=prvi-drugi;
proizvod=prvi*drugi;
kolicnik=prvi/drugi;

I

Ispis: suma,
razlika,
proizvod,
kohcnlk

KRAJ
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Zadatak 2

» Napraviti korekciju algoritma u prethodnom
zadatku tako da se izbegne delenje sa nulom.
U slucaju delenja sa nulom ispisati upozorenije |
ne Stampati kolicnik.




Resenje zadatka 2:

Unos: prvi,
drugi;

suma=prvi+drugi;
razlika=prvi-drugi;
proizvod=prvi*drugi;

Y

Ispis: suma,
razlika,
proizvod;

kolicnik=prvi/drugi;

v

Ispis: Ispis:
kolicnik; Dunel?lir:ée s

KRAJ




Zadatak 3

Nacrtati blok dijagram algoritma koji ucitava
vrednost ugla u stepenima, te prikazuje
(Stampa) tip ugla u zavisnosti od unesene
vrednosti. Ugao se smatra ostrim ukoliko je
manji od 90 stepeni, pravim ako je jednak 90
stepeni i tupim ako je veci od 90 stepeni.




Resenje
zadatka 3:
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Zadatak 4

 Nacrtati algoritam koji ucCitava reCenicu sa
tastature i istu konvertuje u velika slova |
ispisuje na monitor. ReCenicom smatrati sve
ono sto se ukuca do jednog od znakova kojim
se oznacava hjen kraj (tacka, upitnik ili
uzvicnik). Obezbediti da se u konvertovanoj
reCenici ispiSe i znak koji oznacava da je kraj.




Resenje zadatka 4

Ukoliko je slovo malo tj. pripada intervalu ['a’, ']
onda se ono prebacuje u veliko tj. u interval ['A], 'Z']
na sledeci nacin:

Veliko slovo = slovo + ‘A’ —'a’

Primer:
Za slovo = ‘a’ imamo leliko slovo="a"+ ‘A'—"a' ="'A

Za slovo = b’ imamo Veliko slovo="b"+ 'A'—"a’ =
IAI + (Ibl_ Ial) — IAI + 1 — IBI



Resenje zadatka 4:

POCETAK

Unos:
slovo;

slovo>='a' i
slovo<='2'

slovo=slovo+'A'-'a

ﬁl

Ispis: slovo

slovo="."ili
slovo="""ili
slovo="?"

NE
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Razvojno okruzenje

* Programiranje u programskom jeziku C se radi
u nekom razvojnom okruzenju (editoru) koje
omogucuje:

- pisanje programskog koda

- kompajliranje (prevodenije)

- linkovanje (povezivanje)

- izvrsavanje programa




Razvojno okruzenje

Visual Studio
Visual C++.NET
Code::Blocks
Dev-C++




Code::Blocks — instalacija

 Oficijelna stranica Code::Blocks
« Downloads

« Download the binary release
« Za Windows - codeblocks-20.03mingw-setup.exe
jer on sadrzi i editor i kompaijler

Sacuvamo ga na disku u instaliramo




V,' Y Univerzitet MB S——

é : //Iy Tvoj Univerzitet

Rad u Code::Blocks

« Pokrene se program

» Jzabere se Create a new project

« Jzabere se Console aplication

» Izabere se programski jezik C

« Zada se naziv projektu i izabere se u kom folderu
Ce biti sacuvan

» Izabere se kompajler GNU GCC Compiler
 Klikne se na Finish




Un1verz1tet MpB ——

Uneti i pokrenuti prvi C program

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

{

int main () /* glavna funkcija */

printf (,Ovo je prvi C program!\n");
return O;
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Kraj prezentacije

HVALA NA PAZNJI!




