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UvOD

Svakiprogrameslog i $e e tvrdnjomdapri razvojura unaskog programa
moramovoditi brigu odvestvari

A o strukturama podataka
A o algortimima

Strukture podatakkine fistatl kio aspekiprograma to je onosal ime serad..
Algoritmi predstavljajui d i nhlkaomia sigogekohog tsaradi

Rd u n aprogr&am mogli bi uporeditisa kuvarskimreceptomkao o receptna
svompoa etkusadg popissastojakdulje, luk, bragno, mesq . . . )takoi programmora
zapa eti sa definicijamapodataka

Kao go receptmoraopisivatipostupakpripremejela (seckanjekuvanje mejgnje .),
takoi programmoraimati izvrgne naredbekoje opisujualgoritam

Rezultatprimenekuvarskogreceptge jelo dobjenood polaznihsastojakgrimenom
zadanogpostupkaRezultatizvrgavanjaprogramasuizlaznipodacidobijeni
transformacijonulaznihpodatakgprimenomzaddog algoritma



STRUKTURE PODATAKA

Strukture podataka mogu se shvatiti kao elementi nad kojima se
grade algoritmi . Zbog togaje njihovo poznava nje (odnosno
poznavanje tehnika rada sa njima i poznavanje slogenosti operacija
sa njima) neophodno za savladava nje tehnika konstrukcije
algoritama . Strukture podataka su giroko prou | avana oblast.

Strukture podataka sluge za efikasno upra
kol i | 1 nama koje dgotrebllazvamo kao gt o su vel il ke
podataka i usluge indeksiranja interneta

Veoma | e s suostrukture podataka 1k | | u kandeajniranje
efikasnih algoritama . Neke formalne metode samog dizajna |
programski jezici na gl a g &aoanjauj v a dahktaor j ui dizajnu softvera
b agtrukture podataka a ne algoritme kako se

Koristan pojam koji | e ma vezi sa strukturama podataka koristiti
je apstraktni tip podataka . Najva gnija karakteristika apstraktnog tipa
podataka je dakle spisak operacija koje se nad njim mogu izvr gavati .

U programima se obil nota | no specificira tip svakog podatka (celi,
realni, | ogiilsklii ). no



STRUKTURE PODATAKA

Medjutim , u nekim slul ajevima pri konstrukciji algoritama
konkretan tip podataka nije bitan. Na primer , ako se radi sa FIFO
listom (skraleno od First In First Out, odnosno prvi unutra prvi
napolje ) od interesa su operacije upisa ha listu i skida nja sa nje.

Elementi se sa liste skidaju istim redom kojim su u nju
upisivani ; primer FIFO liste jered za karte ispred bioskopa .

Korisno je da se u ovom slul aju ne precizira tip podataka , nego
samo operacije sa njima.




STRUKTURE PODATAKA

Drugi primer apstraktnog tipa podataka je lista u kojoj su
| lanovima pridru geni brojevi - prioriteti .

Skida nje elemenata sa liste vrgi se redom prema prioritetu

| lanova liste, a ne prema redosledom upisiva nj a.
Ova struktura podataka zove se lista sa prioritetom .lu ovom
slul aju nepotrebno je specificirati tip samih podataka - | lanova liste ;

gta vi ge, ni tip podataka prioriteta . Dovoljno je da su prioriteti
elementi potpuno  ure djenog skupa .



STRUKTURE PODATAKA

Koncentri gu rl'laiprirqnita§@ruktpra| podataka sa aspekta
potrebnih operacija , a zanemaruju |1 preciznu realizaciju , dobija se
opgtiji algoritam .

Tako, na primer, tehnike realizacije liste sa prioritetom malo
zavise od konkretno izabranog tipa podataka. Dakle, ako uol I dao
nam je potreban neki apstraktni tip podataka , mogemo odmah da ga
primenimo .

Time konstrukcija algoritama postaje modularnija i sastoji se od
me djusobno malo zavisnih celina.



STRUKTURE PODATAKA

A - Navedi mo | etiri osnovne operaci j e
podataka koje se primenjuju na svim vrstama struktura:

A pristup i obrada preko svih podataka (eng. traversing):
pristup svakom el ementu strukture t
odrelLeni podatak obradiou(ptavani re

polja ili matrice

Apr et r agi fermmseasching):
pronal agenj e |
viednost, L1
| spunj avaju | e

okacije elementa stru
pronal agenj vih | €
dan 111 wvi sl o

® D3

n
_ S e
o) u vV a

A dodavanje  novog elementa u strukturu

Abrisanje odrelenog el ementa iz strukt
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STRUKTURE PODATAKA

Strukture podataka se dele na linearne i nelinearne

Strukturajelinearna_ako njeni el ementi | ine ni

| inearnu | istu. Dva su osnovna nalin.

memor i j i ral unar a:

A linearna veza izmelu el emenata ostvare
-to je karakteristilno za polj a

A - linearna veza izmelu elemenata ostvare
-karakteristilno za povezane | i ste

Nelinearne strukture  su razgranata stabla i grafovi.

Pored vel navedenih operacija pristu

dodavanja i brisanja, na linearne strukture se primenjuju i

operacije sortiranja ( eng. sorting) po odreleno

spajanja (eng. merging) - komblnovnja dve liste u jednu.

| zbor odrelene vrste |inearne strukt

rel ati vne wul estal ost. pri mene pojedi



A Sledeie strukture podataka i oper aci
ral unarske nauke jer su osnovni el em
Lelija ( c e Prbmenljivakojuposmatramo kao zasebnu celinu.
Polje (array) Sekvencijalni niz podataka istog tipa koje imaju
zajedni| ko i me.
Slog (record) Skup podataka koj i mogu Dbit.i
sl ogova obilno je deo datot ek
Lista (linked list) Ni z el emenata koji sadrge pod
na sledeli el ement.
Stek (stack) Niz elemenata u kojem se dodavanje i brisanje mogu
obavljati samo na jednom kraju niza.
Red (queue) Ni z el emenata u kojem j e dodp
jednom kraju a brisanje samo na drugom kraju.
Stablo (binary Hijerarhijska struktura u kojoj svaki element
tree) moge i mat.i samo Jjednog prethp
Graf (graph) Opgta struktura u koj o] svak
povezan sa vige drugi h el emeh




Elementarne strukture podataka

A

Podelementonpodrazumevampodatakkometip nije preciziran(na
primerceli broj, skupcelih brojeva fajl i slil no).

Tako, naprimer,kadseradio sortiranju (uredjivanju elemenata
linearnouredjenogskupapo velil ini), akosujedine operacije
uporealjivanjei kopiranje, onda se isti algoritammoge primenitii na cele
brojeve | na imenarazlika je samo u realizacipidejena kojima se
zasniva algoritam su iste.



[ e | iCglla

L e | (eng.&ell) je varijablakoju posmatramdaozasebnup r et € g n o
nedeljivucelinu

Svakal e limajsv@jtip, adresyime) i s a d viednps) Tipi adresasu
nepromenljivias a d segna jgrenjatiu toku programaGradivnije
elemenimnogihdrugihstruktura poputpolja

Preds vIJa rel ati van pojam | er m
u odrelenim okol nosti ma

Svaka lelija ima tip i a@réjsa(e
Sadrgaj |l elija je odgovar aj

Predstavlja gradivni element polja.



Tip

char

Adresa.

vrednosti

‘H’ (72)

‘e’ (101)

‘I’ (108)

‘I’ (108)

‘0’ (111)

r
0
1
2
3
4
S
6
7
8
9

“n’ (10)

-
o

0’ (0)

—
[N

-
N

1-16




Sta je promenljiva?

symbol table?

Promenljiva imenuje mesto u memoriji gde Symbol | Add | Value
se pamti Vrednost za nju odredenog Tipa.

Prvo moramo da definisemo promenljivu
dajuct jo] Ime | Specificirajucinien tp, @ | declare vs define?
opciono i njenu inicijalnu vrednost.

Inicfijaina vrednost x nije X /:
. /
e s
Tniciana Kompajler je postavija
vrednost negde u memoriji.

?
‘e’ (101)

Ime

Koja imena su legalna?

OO0 NO O A WN =IO =

Tip je jedan karakter (char)

extern? static? const?

-
o

—
—

-
N




A

Vektor- niz: A(a,,&,a,-..,a)

Vektor (niz) je niz elemenata istog tipdelil inavektoraje broj
elemenatal njemu Velil inavektorasemoraunapredzadati(odnosno
fiksiranaje), jer seunapredaznavelil inadoddj enememorije

Na primer, vektorod 100 elemenatamena, od kojih se svako zapisuje
u 8 bajtovazauzima umemoriji 800 bajtova. Ako je prvi elemenat na
lokaciji x, av e | 1elememtge a bajtovg ondaje k-ti elemenatektorana
lokaciji x + (k - 1)a, go selakoizral unava- nezavisnad rednogbroja
elementa

Ovoje efikasna zbog togd e st o kswukturaypbdatakaljena
osnovna osobing daje jednakovremepristupasvim elementima

Na vigemprogramskomneziku seo poziciji elementa nerazmg &, jer
taj deoposlaobavaprevodilac(kompajle).
Zaku akje davektortrebakoristiti kadgod je tomogu e. Nedostacbve

strukture podataka su da su sja@nielementi istog tipa | daenjena
velil inanemoge menjati dinami ki, utokuizvrgavenjaalgoritma



Vektor- niz: A.(a,a,&,...,a)

Nizovi
Niz ili vektor je jednodimenzionalno polje
To je skup podataka istog tipa
U memoriji se smesta u niz uzastopnih mem. lokacija
Svi podaciu nizu imaju jedno ime = IME NIZA

Ime niza predstavlja pocetnu adresu niza u memoriji

Svaki element u nizu odreden je:
v Imenom mniza, i

v indeksom (pomerajem u odnosu na pocetak niza)

— MEMORIJA



Vektor- niz: A.(a,a,&,...,a)

Deklaracija niza
Opsti oblik deklaracije:

tip| |ime niza [broj elemenata]/= {lista vrednosti}

/

(tip podataka u nizu)

tip niza . .
P vrednostli elemenata u nizu

(inicijalizacija niza)
(nije cbavezno inicijalizowvanije)
ime niza ' (vrednosti se razdwvajaju
(identifikator u skladu sa i 3 zapetama)
sintaksom jezika, wvaZe sva

o3

pravila kao i za skalarne broj elemenata u nizu

promjenlijive) (celobrojna konstanta)

(rezervise se potreban

broj bajtova za
memorisanje deklarisanocg
broja elemenata)




Vektor- niz: A.(a,a,&,...,a)

Deklaracija niza

Primer deklaracije:
int niz[5] ;
char tekst[10];

Primer:
#define MAX &
##define LENG 10

main ()

{
int niz[MAX] ;

char tekst[LENG] ;

| tekst[9]L g

takat (1] [
terst (01|

D
D

|
(AHARME

~

A

b

MEMORIJA

§tekst

10*1B = 10B

niz
5*2B =

o
10B




Vektor- niz: A.(a,a,&,...,a)

Deklaracija niza
Primer deklaracije sa inicijalizacijom:

A[O0] AI[l]l A[Z2]

ot aci-2,3; | HESEEE N
BI[0] BI[1l] B[2] BI[3]

e 30=01,2,3,41; | IEIIEHIIEREN
C[O0] CI[1] C[2] C[3] CI[4]

PRISRIOPN o | o | o | o | o

D[O] DI[1] DI[2] DI[3] DI[4]

int DI51=(0}; | o] o] 0] 0] 0
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Multidimenzionalninizovi

Multidimenzionalninizovi su nizovi v e | dimenzija § t zon adk imamo
nizove | 1 guielementinizovi, koji opet kao elementemogu imati nizove
Multidimenzionalninizovid e k | senais ¢ @ d a |: i n

Tip naziv|velicinal] [velicina2] [velicina3]..[velicinaN];

Matrice Od multidimenzionalnimizovan a j | sekpriste
dvodimenzionalnniz koji sej ongzivai matricg a to jeniz| | spdlementi
jednodimenzionalmizoviid e k | senas § ed al: i n

Tip dvodimenzionalniNiz[m][n];

Ovakavdvodimenzionalnniz semo gpeedstaviti kaotabelakojaimam
vrstai n kolona Ako bismoimali matricua[3][4], njenevrednostibi se
tabelarnanoglepredstavitnas | eda l. 1 n

Kolona O Kolona 1 Kolona 2 Kolona 3
a[0][0] a[0][1] a[0][2] a[0][3]
a[1][0] a[1][1] a[1][2] a[1][3]

2 | a[2][0] a[2][1] a[2][2] a[2][3]




Multidimenzionalninizovi

Dvodimenzionalna polja

Element niza moze da bude novi niz

tako dobijamo dvodimenzionalno polje (matrica)

mat[1] [0 f;
red (vrsta)

@/ kolona
(stupac)

mat[n-1] [m-1]
] .




Multidimenzionalninizovi

Deklaracija matrice
Primer deklaracije:

char tabliea[2][3]; tablica[l1[2]

0 1 2

tablica[l][1]
tablica[l][0]
tablica[0][2]

- tablica[0][1]
logicka predstava

tablica[0][0]

MEMORIJA

fizicka predstava




Polje (array)

Vige lelija istog tipa memorisani su
Broj lelija polja je Bunmgprliejl]dd
unapred zadat brojem kqredstavljar e | inlzairmawe |l 1 | 1 na
je nepromenljiva

2
Na poljima se jednostavno primenjuju operacije prolaza,
pretragivanja i sortiranja, st
relativno permanentnih (statd |
Sa druge strane, u situaci]j ama
podaci konstantno menjaju, povezane liste su pogodnije
strukture od polja.
Polje zauzima sekvencijalni niz memorijskih lokacija, a 5
elementima polja pristupa se preko indelsdeksi celobrojne
konstante.

6
Dakle,f i zi | ki redosl ed memorij ski

povezanost elemenata polja.



Polje (array)

Pr vi |  an pol j-a—ssaAll

arrx
N _ti | I an polj—lf sa I nd




Polje (array)

Osnovni nedost aci polja su sledel:i

A tegko je dodavati i brisati elemente P
pridruge vrednost.i

A u velini jezika problematilno je pg-ve
vel odrelLene el emente pol ja

Zbog navedenih nedostataka poljazse
strukturama podataka.

Algoritam "pristupa i obrade" (eng. traversing) svih

el emenata polja vrlo | esto se koBis
uli tavanja i1l | spisa el emenata pol
algoritama:

. postavi broj al na pol etnu vredn%st
pol etnog el ementa polja

. ponavl j aj korake 3 i 4 tako dug d
indeksa krajnjeg elementa polja g
pristupi el ementu polja i pri mjeni
povelaj vrednost brojala za 1




Polje (array)

Visedimenzionalna polja

C omogucava i manipulaciju viSedimenzionalnim poljima

Trodimenzionalno polje
tip ime[dl] [d2] [d3] ;
Primer deklaracije:

int kockal[3] [6] [6];

Primer 4-dim. polja:
char P4[d1l][d2] [d3] [d4];

kocka [slnj [red] [kelonal




Slog - zapis (Record)

ASl og je skup mel us aremwanip(@iv éetemoganih)
podat aka koj e obipdlailoatribui z i Zapsimekih
vrsta datoteka su zapravo skupovi slogova, odnosno takve
datoteke su |Iinearne | i ste slogov

razli ke 1 zmelLu sl oga I pol j a:

A el ement | sl oga mogu bi ti nehom
tipova) ali su memorisani na uzastopnim adresama

A ne mora postojati "prirodni"™ r
elementti seoznal avaju I meni ma atri but

ASkup sl ogova mogemo posmatr at. i
Ima svoje ime | odgovara pojedinom polju (atributu) sloga.

ATakva struktura | ini osnovu tzv. r

Pojedini atribut sloga mora imati isti tip u svim slogovima.

[{®S

aA)



A

Slog - zapis (Record)

Slog (rekord ) je tako dje niz
elemenata , koji medjutim ne moraju
biti istog tipa - jedino se fiksira
kombinacija tipova elemenata .

Velil ina sloga tako dje mora unapred
biti definisana. Elementima sloga mo ge
se kao | elementima vektora pristupiti
za konstantno vreme : za ovu svrhu
koristi se poseban vektor sa poletnim
adresama elemenata sloga, dugine
jednake broju elemenata sloga.

Tako, na primer, ako je slog
definisan kao na slici, onda je adresa
elementa Int 6 jednaka
2*4+3 *20*4+3 *4+1 = 261.

Adrese ovog I ostalih elemenata
prevodilac izral unava samo jednom |,
priikom prolaska kroz definiciju sloga, i
sme gta ih u spomenuti pomo | ni vektor .

primer = record
Intl : integer;
Int2 : integer;
Arl s array[l1..20] of integer;
Ar2 s array[1..20] of integer;
Ar3 array[l1..20] of integer;
Int3 : integer;
Intd : integer;
Inth : integer;
Int6 : integer;

I'mel : array[l..12] of character;

Ime2: array[l..12] of character




Slog - zapis (record)

A Primer sloga sa podacima o studentima -
nazive atributa u sl o

IME PREZIME | MATICNI DATUM UPISANA
BROJ RODENJA | GODINA

Ime 1 Prezime 1 0038512345
Ime 4 Prezime 4 0038512766
Ime 8 Prezime 8 0038576238

Ime 3 Prezime 3 0038578798

Ime 5 Prezime 5 0037987987

Ime?2 | Prezime?2 0038636686
4

N | |

tip char tip char tip date tip int



Sekvencijalna datoteka

A Jednostavnai sekvencijalna datotekaZapravo se radi o odsustvu bilo

kakve organizaci je. Zapise datot €
potrebno. Bl okovi Koj i | 1T ne dat ot
(svaki blok sadrgi adresu iduleg
svih blokova.

A Tragzapjiesa sa zadanom vrednogl u K
cele datoteke (ili bar pola datotek@aregku) , sve dok ne n
trageni zapis. Ako je datoteka Ve
pristup traje dugo. Da bi ubacili novi zapis, stavljamo ga na prvo slobodno
mesto u prvom nepopunjenom bl oku,
su svi postojeli blokovi popunjern



PokaziI-val ( Po

Lelija koja pokazuje na neku dr ug!
SIl'ugi. za uspostavljanje veze i zmel
strukture

Sadr gaj pokazi wakbjarebppae adresa | el | |
ukazati

Pokazi vall (engl . Poi n i
uspostavl|janje Vvezt&kol z
g tpokazujugdesenalazinekadrugal e l. 1 | a

P o k a zpredstavljajuip podatakd | que
vrednostimemorijskeadrese

Dakl e, sam sadr gaj p o k a z iukazali @Qva strektura dame s a
o mo g u flaatekaemaivid u tokakosepromenljives me ¢u nzeinarijir a | ualia r a
damo g e, ukoliko neravhomernoasporedimgodatkeu memoriji, u svakomtrenutku
znatigdesenalazis | e dl@rientkoji namje potrebanPosebngez n a | wrgadasa

s | o g estuktyramepodatakékaog tsoliste.



Liste

| e sj& potrebnada sedrojelemenata | n a menjaliilikom rada
savelikim brojemelemenataa primer u radu sa nizovima ili ukoliko ne
znamounapredkoliko nam jeelemenatgotrebngneefikasnge
rezervisatmemorijskiprostorpremanajgorems | ul aj u

Poredtoga,l e getpatrebnaumetanje ili brisanje nekog elementa iz

sredine |1 ste, gttoakjoekfigksoabog@aidaa s a
razl oga se Kkori ste di namilUlUnkedlisist r u
jenajjednostavnijm d  nj i h. El ementi su melLu

pokazi val a.

Jedarelementkoji sel e ;dazival v o rlisteph 1 viednostrojg ;
karakterali drugogelementasakojim radimoip o k a miav a&ll e d e |
element. Poslednji element u listi pokazuje na NULL vrednost.

Postoja dvostrukopovezandisteu kojimaelemenu k | | ul uj e
p 0 k a Xojie a diradrasyrethodnoglementapa jekretanjekroz
listuutoms | u domlatneo | a k g akKo@dvastiukou | anl ani h
pokazi val prethodni k prvog el emen



Povezana lista (linked list)

|_estoje potrebno da se broj elemendtaami ki menja.

Kad seunapreche znabroj elemenataektora mogu e je rezervisati
dovdjnoveliki vektori takoregti problem- go je | estodobroregenje.

Ipak, neefikasnge rezervisatmemorijskiprostorpremanajgorem
slul aju. Poredtoga | estoje potrebnaimetanje elemenata ilbrisanje
elemenata iaredindiste - go je neefikasndkod vektora Zbog
navedenilrazlogakoristesetzv. d i n a nstruktlreepodataka.
Najjednostavnija od ih jpovezana lista.

Ako je cilj efikasnoumetanje i izbaciwnjaeelemenata, mora se
napustitisekvencijalnzapiskoji karakterge vektor- elementisemoraju

zapisivati nezavisno, medjusobnose povezuju (hadovezujppmd u
pokazivad a, promerijive koja sadgi adresunekogdrugogelementa



Povezana lista (linked list)

Povezandista je linearna struktura elemenata u kojoj je redostiddjen
pokazi Pavézansista e vektorparovalelemenatpokaziva), prilemu
pokaziva sadgi adreswnarednogara

A Zar azl i ku od polja, svaki el ement

A Pogptookazi val sadr gi adresu sl edel
liste ne moraju biti spremljeni u sukcesivnom nizu memorijskih lokacija.

A Nataj nalin fizilki redosled memor
redosled elemenata u listi.

A Zarazliku od polja, vrlo jednostavno je dodavanije i brisanje elemenata iz
liste. Svakie | e ment (| vor) povezane |1 ste

1. Podatak
2. Pokazival koji sadrgi adresu ¢



Povezana lista (linked list)

A Zadnji | vor sadrgi tzv. 0606null 66
A Lista sadr gi posebni pokazi val K C
Pri mer povezane | i1 ste sa &6

POCETAK

CVOR (ELEMENT LISTE)

POKAZIVAC NA SLIJEDECI
ELEMENT

KRAJ LISTE

PODACI



A

Povezana lista (linked list)

Nedostacbve strukture podataka su u tome zahtevavige prostorau
memoriji (uz svakielemenatdei pokaziva), ak-tom (k > 1) elementu
moge sepristupitisamoprekosvih prethodnih

Prednospovezandiste je u tomeay tse upis brisanjelako realizuju, za
razliku od vektorg kod kogaove operacijezahtevajweliki broj pomeraja
elemenata

Zaumetanje novogelementazmedju nekadvaelementgovezandiste

dovdjno jesamopromenitidvapokazivaa. Naslici levo je prikazano
umetanje novog elemente80a, izmedju 30 | 31. elementgovezandiste.

Slil no, zabrisanje elementaz liste dovonoje promenitijedanpokaziva.

Na slici desnge prikazandorisanje 31 elementgovezandiste.




Povezana lista (linked list)

A Al goritam operacije O00pri st
elemenata povezane liste (eng. traversing a
linked list):

1. Post avi pokazi val ( PTR)

2. Ponavlijaj korake 3i14dok jJ e PTR raz
omull 6 6

3. Pristupli el ementu |1 ste

4. Post avi pokazi val ( PTR)

PTR




Povezana lista (linked list)

Najdgld nalin prikaza
u memoriji je kori g Enjem dva
paralelna poljai promenljivom
(pokazival em)dg koj a
adresu prvog | I ana




Povezana lista (linked list)

A Naslicije gematski prikazano dodavanje elementa u
povezanu listu.

A Predodavanjanovog el ementa | vor A pokazu
| vor B.

A Posleumet anja novog | vora 1B,mellvor| v
pokazuje na novi | vor N, a | vor N




Povezana lista (linked list)

~Ll:sta- je konalan nitz ( o
podat aka rstog til pa. Pod
nazivaju se elementima liste.

Via,a,a; €4

Vh-dugi na |1 st e

V Ako je n=0 lista je prazna

V Definisan je prethodnik i sledbenik u listi
V Broj elemenata nije fiksan

VI dent I t et el ementa |1 ste oc
pozicijom



Kriu g (e e ki, cirkularee)
liste.

A T a k oulsteukturama podatakaristes e | krugne (ci kl
liste.

A U Jednoj takvo] listi, poslednji elemehste ukazujenaprvi elementiste.
Too mo g u daasevdailo kogelementano gdeo pol e godbilo kog
drugogelementa




Primer liste

Polinom

P(X):a nXen_|_ a nXen_|_ é n&en
Gde je O<e <e.é < e
Zapravo se radi o listi

| (al ,el), ( az2

,e2)



Operacije nad listama

END(L) & ffunkcija koja vrala pozici,i

MAKE-NULL(L) =~ T pretvara  |i stu u-praznu
poziciju END(L)

INSERT(X,p,L) I ubacuje podatak x na poziciju p u listi L
DELETE(p,L) T izbacuje element p iz liste L

FIRST(L) i funkcija vrala prvu pozici
| 1 sti vrala END(L)

NEXT(p,L) , PREVI OUS(p, L) vrala pozic
1za u listi

RETRIVE (p,L)



D O A WwN

% Pomocu pokazivaca

%
Glava

(header)

a4

“x




Datoteka sa indeksom

® Indeks je mala pomocna datoteka koja (osnovna
olaksava trazenje u velikoj (osnovnoj) datoteka)
datotec1. Izlozicemo dve varijante
datoteke sa indeksom.

zahteva da zapisi blok 2
u osnovnoj datoteci budu sortirani po o
vrednostima kljuca (na primer B Al
rastuci). Blokovi ne moraju biti (razrijedeni |
sasvim popunjeni. Dodajemo tzv. indeks)

razredem indeks. Svaki zapis u
indeksu odgovara jednom bloku

osnovne datoteke 1 oblika je (k? a),
gde je k najmanja vrednost kljuca u

doti¢nom bloku, dok je 4 adresa
bloka.




Datoteka sa indeksom -

Da b1 u osnovnoj datoteci
nash zapis sa zadanom
vrednoscu kljuca k,, ¢itamo
indeks 1 trazimo najveéi k,
takav da je k; <k 1 pritom
par (k;, a)) postojiu
indeksu. Zatim ucitamo 1
pretrazimo blok sa adresom
a,. Pristup po primarnom
kijuéu zahteva (u najgorem
slucaju) onoliko ¢itanja
bloka koliko 1ma blokova u
indeksu +1.

(osnovna

datoteka)

(razrijedeni \

indeks)

] _lll'rk y.




Datoteka sa indeksom -

INDEKS

Indeksno Pokazivacko
polje  polje

Adzie |+ T
Babic [ - ——
Bevanda | @+~

DATOTEKA

Brojind Prezime

Bogner
Gojmerac

Adzié
Custovié
GradiSer
Babi¢

Canak
Bevanda

Ime Vijezbe

Hrvoje
Darija

lvana
Aida
Lovro
Luka

Luka
Slavica







