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KONTROLA ULAZA [ 1ZLAZA |
KONVERZIJA TIPOVA

Koriséenje direktive - Namespaces

Biblioteka standard library je prosireni set rutina koje su napisane da bi mogli
izvrsavati razli¢ite zadatke: naprimer, rad sa input i output sistemima, izvrsavanje osnovnih
matematic¢kih operacija, itd. Umesto da sami pisemo te rutine, jednostavno ih mozemo
pobrati iz standardnih biblioteka | koristiti ih u nasem kodu.. Fajl iostream je samo jedan
deo header files koji sadrzi rutine standardne biblioteke. (Mozemo videti ceo set fajlova
standardne biblioteke u MSDN online help fajlovima u Visual C++ Documentation \
Reference \ C/C++ Language and C++ Libraries \ Standard C++ Library Reference.)

Kodovi svih rutina standardnih biblioteka sadrzani su u naredbi namespace std.
Tasko, svaka standardna rutina pripada opciji namespace std. Svaki header file standardne
biblioteke prilaze nekoliko rutina pozivom namespace std.

Kod naseg programa ne pripada funkciji namespace std. Prema tome, prilikom
koriséenja izlaznih rutina, ( naprimer iostream header fajlova ), moramo reéi racunaru da ove
rutine pripadaju direktivi namespace std. Koristi¢cemo:

using namespace std;

Ovom linijom u nasem programu,kompajler zna da ¢emo Koristiti rutine koje pripadaju
standardnoj biblioteci.

Medutim, u jeziku C++ mozemo normalno raditi i sa ve¢ poznatim direktivama za korisc¢enje
ulaza/izlaza

#include<iostream.h>

1 Zadatak:

Napisati program koji zahteva unos dva cela broja, a zatim ih: sabira, oduzima, mnozi,
deli i prikazuje ostatak pri deljenju, a zatim ispisuje rezultate na ekranu.

U ovom programu se demonstrira nac¢in uno$enja podataka sa konzole.

// Program ilustruje upotrebu celobrojnih promenljivih u programskom
Il jeziku C++,

// Korisnik unosi dva cela broja.

// Program sabira, oduzima, mnozi i deli unete cele brojeve
Il 1 prikazuje rezultate izracunavanja.

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih

intil,

i2,

zbir,

razlika,

proizvod,

kolicnik,
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ostatak;

I/ Ucitavanje podataka sa konzole

cout << "Unesite ceo broj i pritisnite 'Enter' : *;

cin >>il;

cout << "Unesite ceo broj i pritisnite 'Enter' : *;

cin >>i2;

/I 1zracunavanja

zbir =il +i2;

razlika =il - i2;

proizvod =il *i2;

kolicnik =i1/i2;

ostatak = i1 % i2;

/I 1spisivanje rezultata

cout << endl,

cout << "Zbir brojeva " << il <<"i" <<i2 << " je " << zbir <<endl;
cout << "Razlika brojeva " << il <<"i"<<i2<<"je"
<< razlika << endl;

cout << "Proizvod brojeva " << il <<"i"<<i2<<"je"
<< proizvod << endl;

cout << "Kolicnik brojeva " << il <<"i"<<i2<<"je"
<< kolicnik << endl;

cout << "Ostatak pri deljenju broja " << il << " brojem " << i2
<< " je" << ostatak << endl << endl;

return 0;

= 18
: 28

Zhir brojeva 18 i 28 je 308

a brojeva 18 i 28 je —-18
zvod brojeva 18 i 28 je 288
I cnik brojeva 18 i 28 je B
Oztatak pri deljenju hroja 18 brojem 28 je 18

Press any key to continue_

2 Zadatak:

Napisati program koji izraCunava cenu servisiranja uredaja ako se cena delova i broj
radnih sati unose sa tastature, dok se cena radnog sata definiSe kao konstanta. Sve
vrednosti su celi brojevi. Koristiti formatirano ispisivanje iznosa, poravnati ih po
desnoj strani.

U programu je pokazan nacin definisanja konstantne veli¢ine — veli¢ine koja ne menja
svoju vednost za vreme izvrSavanja programa.

[/ Program izracunava ukupnu cenu delova i rada
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih
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const int CENA_PO_SATU = 44;

int delovi, // Cena delova

sati, // Broj utrosenih radnih sati

rad, // Cena rada

ukupno; // Ukupo za naplatu

// Unos podataka

cout << "Unesite cenu delova : ";

cin >> delovi;

cout << endl,

cout << "Uneste broj utrosenih radnih sati : ";

cin >> sati;

cout << endl,

I 1zracunavanja

rad = CENA_PO_SATU * sati;

ukupno = delovi + rad;

/I Ispisivanje rezultata

cout << "Cena delova : " << setw(6) << delovi << endl;
cout << "Cenarada : " << setw(8) << rad << endl,

COUt << M-mmmmmmmm oo oo " <<endl;

cout << "Ukupna cena : " << setw(6) << ukupno << endl << endl;
return 0;

}

C:\temp\Debug\Cpp1.exe”
Unesite cenu delova @ 1BHA

lineste broj utrosenih radnih sati =

Cena delova =

Ukupna cena =

Press any key to continue_

3 Zadatak:

Napisati program koji izraCunava porez na nabavnu cenu i maloprodajnu cenu
proizvoda. PDV stopa poreza je konstantna, dok se nabavna cena unosi sa tastature.
Rezultate prikazati u formatiranom ispisu.

Za promenljive Kkoristiti realne brojeve tipa double.

I/ Program izracunava porez i maloprodajnu cenu proizvoda
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih

const double STOPA_POREZA = 0.25;

double nabavna_cena, // Nabavna cena proizvoda
porez, // Porez na posmatrani proizvod

cena; // Prodajna cena (nabavna_cena +

I porez)
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//Podesavanje izlaznog niza za prikazivanje iznosa
cout << setprecision(2) // definiSe broj decimalnih mesta
<< setiosflags(ios::fixed) //govori da ¢e ispis biti u fiksnom obliku
<< setiosflags(ios::showpoint); /*‘trazi’ od kompajlera da
upotrebi decimalnu tacku da bi razdvojio celobrojni deo
od decimalnog*/
// Unos podataka
cout << "Unesite nabavnu cenu proizvoda : ";
cin >> nabavna_cena;
I 1zracunavanja
porez = nabavna_cena * STOPA_POREZA,
cena = nabavna_cena + porez;
/I 1spisivanje rezultata
cout << endl,
cout << "Nabavna cena je : " << setw(11) << nabavna_cena << endl;
cout << "Porez je : " << setw(18) << porez << endl;
cout << "Prodajna cena je : " << setw(10) << cena << endl << endl,
return O;

}

\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unesite nabavnu cenu proizvoda - 12345
Mahavna cena je : 12345.08
Porez je = 3886 .25
Prodajna cena je = 15431 .25

Press any key to continue

4 Zadatak:

Napisati program za kasu u restoranu koji izraCunava maloprodajnu cenu obroka, kao
i kusur koji je potrebno vratiti gostu restorana na osnovu cene obroka i datog iznosa.
Izvrsiti ispisivanje pozdravne i zavr$ne poruke.

Za promenljive Koristiti realne brojeve tipa double.

// Program za kasu u restoranu

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih

const double STOPA_MALOPRODAINOG_POREZA = 0.25;
double cena_obroka, // Nabavna cena obroka za restoran
iznos_poreza, // 1znos poreza

ukupno, // Ukupno za naplatu

dati_iznos, // 1znos koji je dala musterija

kusur; // Kusur: dati_iznos - ukupno

//Podesavanje izlaznog formata za ispisivanja iznosa
cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)
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<< setiosflags(ios::showpoint);

/1 1spisivanje naziva restorana i unos cene obroka

cout << "*F**x* Kod BORE *****" << endl << endl;

cout << "Kazandzisko sokace" <<endl << endl;
cout << "Unesite cenu obroka : EUR ";

cin >> cena_obroka;
cout << endl;

I 1zracunavanje poreza i ukupne cene
iznos_poreza = cena_obroka * STOPA_MALOPRODAIJNOG_POREZA,
ukupno = cena_obroka + iznos_poreza;
/I Ispisivanje poreza i ukupne cene

cout << endl;

cout << "Cena obroka : " << setw(7) << cena_obroka << endl;

cout << "Porez : " << setw(13) << iznos_poreza << endl;

COUt << Mmmmmmmm oo " <<endl;

cout << "Ukupan uznos : " << setw(6) << ukupno << endl;

//'Unos datog iznosa
cout << endl,

cout << "Unesite iznos koji je musterija dala : EUR ";

cin >> dati_iznos;

cout << endl,

/' 1zracunavanje kusura
kusur = dati_iznos - ukupno;
Il Ispisivanje kusura

cout << endl,

cout << "Dati iznos : EUR " << setw(9) << dati_iznos

<< endl;

cout << "Ukupan iznos : EUR " << setw(9) << ukupno << endl;

cout<<"

cout << "Kusur : EUR " << setw(9) << kusur << endl;

/I Ispisivanje zavrsne poruke
cout << endl << endl;

" << endl;

cout << "*** Zijvi bili i dosli nam opet ! ***"' << endl << endl;

return O;

¥

C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

s Kod BORE sessess
Kazandzisko sokace

Unesite cenu obroka : EUR 75

Cena obroka : 75.688
H 18.75

Ukupan uzno

Inesite iznos koji je musterija dala =

pexx Fiui hili i dosli nam opet 1 e

EUR 188
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5 Zadatak:

Napisati program koji konvertuje duzine unete u miljama i stopama u duzine izrazene
u kilometrima i metrima.
U programu se demonstrira kombinovano koriséenje promenljivih razlicitog tipa.

[/ Preracunavanje duzine iz anglosaksonskog u metricki sistem
#include <iostream.h>

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih

const double METARA_PO_MILJI = 1609.35;

const double METARA_PO_STOPI = 0.30480;

int milje,

stope,

kilometri,

metri;

double ukupno_metri,

ukupno_kilometri;

// Unos podataka

cout << "Unesite broj milja: ";

cin >> milje;

cout << "Unesite broj stopa : ";

cin >> stope;

/I pretvaranje unete duzine u metre

ukupno_metri = milje * METARA_PO_MILJI + stope * METARA _PO_STOPI;
/' 1zracunavanije broja kilometara

ukupno_kilometri = ukupno_metri / 1000;

kilometri = ukupno_kilometri; // odbacivanje decimalnog dela i
// dobijanje celog broja

/I kilometara

I/ Preracunavanje decimalnog dela kilometara u metre
metri = (ukupno_kilometri - kilometri) * 1000;

/I Ispisivanje rezultata

cout << endl,

cout << "Rastojanje je " << kilometri << " kmi"

<< metri << " m" << endl << endl;

return O;

3
26

i B35 m

Prezz any key to continue
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6 Zadatak:
//Realizacija ulaza/izlaza (tastatura/ekran) za razlicite vrsta podataka

#include <iostream.h>

#include <ctype.h>

#define MAX1 80

#define MAX2 10

main( )

{ int znak, broj_i; float broj_f; char odgovor, string[MAX1+1];

cout << "\nUlaz/Izlaz podataka u C++ programu" << endl;
cout << "Zelite li da nastavite (D/N)? ";
cin >> odgovor;

cin.ignore(); /Iprihvata znak za prelaz u novi red
if( toupper(odgovor) =='D")

{ cout << "\nCelobrojna vrednost: ";
cin >> broj_i;

cout << "Zadata celobrojna vrednost je: "' << broj_i << endl;
cout << "\nRealna vrednost: ";
cin >> broj_f;
cout << "Zadata realna vrednost je: " << broj_f << endl;
/[Citanje do prvog belog znaka od zadatog reda znakova
cout << "\nRed teksta:" << endl,
cin >> string;
cout << "Prva rec je: " << string << endl;
/[Citanje ostatka od zadatog reda znakova
cin.get(string, MAX1);  /lprihvata ostatak do kraja reda
cin.ignore(); /lprihvata znak za prelaz u novi red
/[Citanje znak po znak do znaka za prelaz u novi red
cout << "\nRed teksta:" << endl;
while((znak = cin.get()) !="\n")
cout.put((char)znak); /Imoze i: cout << (char)znak;
/[Citanje zadatog broja znakova ili do znaka za prelaz u novi red
cout << "\n\nRed teksta:" << endl;
cin.get(string, MAX2);
cout << "Prvih " << MAX2<< " znakova: " << string << endl; }
return O;

}

ATEMP\Debug\Cpp1.exe”

llaz/Izlaz podataka u C++ programu
Zelite 1i da nastavite (D/N>? d

iCelobrojna vrednost: 123
Zadata celobrojna vrednost je: 123

Realna vrednost: 1.23
Zadata realna vrednost je: 1.23

Red teksta:
labeceda
Prva rec je: abeceda

abeceda srhije
Pruih 18 znakova: abeceda s
Press any key to continue_
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7 Zadatak:
//Primena funkcija za konverziju i formatiranje ulaza/izlaza

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
void stampa_rbr( void );

main()
{ char slovo ='A";  char string[] = "Formatiranje C++ ulaza/izlaza";
int broj_i =1234; double broj_d = 1.23456;

/1. stampanje samog slova A
stampa_rbr();
cout << slovo;

/2. stampanje ASCII koda slova A
stampa_rbr();
cout << (int)slovo;

/13. stampanje znaka zadate ASCII vrednosti (slovo a)
stampa_rbr();
cout << (char)97;

/4. stampanje niza znakova
stampa_rbr();
cout << string;

//5. stampanje prvih 5 znakova od niza
stampa_rbr();
cout.write(string,5);

/6. stampanje celog broja u oktalnom obliku

stampa_rbr();

cout.setf(ios::oct);

cout << broj_i; /Imoze i: cout << oct << broj_i;
cout.unsetf(ios::oct);

/7. stampanje celog broja u heksa obliku (malim slovima)
stampa_rbr();

cout.setf(ios::hex);

cout << broj_i; //moze i: cout << hex << broj_i;

//8. stampanje celog broja u heksa obliku (velikim slovima)
stampa_rbr();

cout.setf(ios::uppercase);

cout << broj_i;

cout.unsetf(ios::hex);

10
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/19. stampanje celog broja u decimalnom obliku
stampa_rbr();
cout << broj_i; /Imoze i: cout << dec << broj_i;

//10. stampanje celog broja,u polju zadate sirine, desno ravnanje
stampa_rbr();

cout.width(10);

cout << broj_i;

//11. stampanje celog broja, u polju zadate sirine, levo ravnanje
stampa_rbr();

cout.width(10);

cout.setf(ios::left);

cout << broj_i;

cout.unsetf(ios::left);

/112. stampanje celog broja, desno popravnanje, nule ispred broja
stampa_rbr();

cout.width(10);

cout.fill('0%;

cout << broj_i;

cout.fill(" ");

//13. stampanje realnog broja, sa standardnom preciznoscu
stampa_rbr();
cout << broj_d;

/114. stampanje realnog broja, u polju zadate sirine,
stampa_rbr();

cout.width(10);

cout << broj_d;

//15. stampanje realnog broja, sa 2. decimalne cifre
stampa_rbr();

cout.width(10);

cout.precision(2);

cout << broj_d;

/116. stampanje realnog broja, sa eksponentom
stampa_rbr();

cout.setf(ios::scientific);

cout << broj_d << endl;
cout.unsetf(ios::scientific);

return 0O;
}
//Funkcija koja prikazuje redni broj na pocetku reda
void stampa_rbr (void)
{ static int redni_broj = 0;
cout << "\n";
cout.width(2);
cout << ++redni_broj << . ";

11
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65

Formatiranje GC++ ulazarizlaza
Forma
2322
4d2
4D2
1234
1234

1234
AaBRAA1234
1.23456

1.23456

1.2
1.23E+8808
Press any key to continue

8 Zadatak:

/[Tabeliranje vrednosti izraza 10 stepenovan brojem x u zadatom opsegu
/l'i sa zadatim korakom za x (levo i desno poravnanje vrednosti izraza)

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <math.h>

#define MIN 0
#define MAX 20
#define MAX1 2

#define MAX2 10

main()
{ int xmin, xmax, dx;
do
{ cout << "\nUnesite cele brojeve ";

cout << "xmin>=" << MIN << ", xmax<=" << MAX << "idx: ";
cin >> xmin >> xmax >> dx;
Twhile(xmin<MIN || xmax>MAX || dx>xmax);

//Stampanje na ekranu zaglavlja tabele i tabele

cout << "\nx\t10 stepenovano brojem x\t\t10 stepenovano brojem x"
<< "\n\t(desno poravnanje)\t\t(levo poravnanje)"
<<"\n
<< "z==== \n\n";

cout.setf(ios::fixed);
cout.precision(0);

for(int x = xmin; x<=xmax; x+=dx)
{ //Desno poravnanje vrednosti x u 1. koloni tabele

12



Objektno orijentisano

programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

}

cout <<’
return O;

e "ENTEMP\Debug\Cpp1.exe™

18888
1888868
10660008
10000060
1APARARAE
188APAARAA
Jarslalalloln]
D00

LT
BA0AARBAAI

108
1006i
10061

]
1AAANAAARBRERAAAGBA
1ABANAAAABRERBRBRANA
1080000000E0ERAAEN0A
1AAPOGEARAEER0AAAPOAAEA

[Press any key to _continue

cout.width(MAX1);
cout.unsetf(ios::left);
cout << x << "\t\t";

//Desno poravnjanje vrednosti izraza u 2. koloni tabele
cout.width(MAX2);

cout.unsetf(ios::left);

cout << pow(10,x) << "\t\t";

/[Levo poravnjanje vrednosti izraza u 3. koloni tabele
cout.width(MAX2);

cout.setf(ios::left);

cout << pow(10,x) << "\n";

\n";

10AAARGA
1PARABABA
188AAENANA

slele

1 [5li15)

1AAAAENBNARAREA
180000008AEAO0AE0
18000000AAEAE0AEEA
1AAAPANBAARARANAAA
1ABAPANEAARRRBAARBA
10800000EAA0NONAEA00
18000000B0A000EAE0OD

9 Zadatak:

/[Citanje niza celih brojeva iz komandne linije i prikaz na ekranu
/Injegovih elemenata u oktalnom, heksadecimalnom i binarnom obliku

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <stdlib.h>

void stampa_bin(

int decimal_value );

main(int argc, char *argv[])
int decimalni;

if(argc<2)

{
}

cout <<

cerr << "\nUneti ime programa i niz celih brojeva." << endl;
exit(0);

"\nZadati niz brojeva u raznim oblicima:\n\n";

13
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cout << "dec\tokt\theksa\tbin" << endl;

for(int i=1; i<argc; i++)

{ decimalni = atoi( argv[i]);
cout << "\n" << decimalni << "\t";
cout << oct << decimalni << "\t";
cout << hex << decimalni << "\t";
stampa_bin(decimalni);

}

return O;
}
//Funkcija koja prikazuje na ekranu niz u binarnom obliku
void stampa_bin(int broj)
{ int broj_cifara = 0;
int niz_binarnih[50];

while( broj !1=0)

{ niz_binarnih[broj_cifara++] = broj % 2;
broj /= 2;

}

for(int i=broj_cifara-1; i>=0; i--)
cout << dec << niz_binarnih[i];

10 Zadatak:

Naredni program ilustruje upotrebu unarnih operatora ispred i iza promenljive.
Upotreba operatora kao u slede¢em primeru je veoma Cesta u C++ jeziku. Zato je
neophodno dobro razumeti sledeci primer.

[/l Program ilustruje razliku izmedju primene opearotra pre
/i posle promenljive
#include <iostream.h>
int main()
{/I Deklarisanje promenljivih
intij;
Il 1zracunavanja i ispisivanje rezultata
i = 7; // Dodeljivanje inicijalne vrednosti
j=4+--i; [/ prvo se od i oduzme 1 a zatim se
/l sabere sa 4
cout << "Pri koriscenju operatora pre promenljive i ="
<<i<<"dokjej="<<j<<endl;
i = 7; // Ponovna inicijalizacija promenljive

Ilina7
j=4+i--; [/ prvo se i sabere sa 4 a zatim mu se
/l oduzme 1

cout << "Pri koriscenju operatora posle promenljive i ="
<<i<<"dokjej="<<j<<endl
return 0;}

14
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scenju operatora pre promenljive i
Pri koriscenju operatora posle promenljive i

Press any key to continue_

11 Zadatak:
Napisati program koji upisuje podatke u fajl.

I/ Program prikazuje upis podataka u fajl
#include <fstream>

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

char buffer[81];

ofstream izlazni_fajl("izlazni_fajl.dat");

cout << "Unesite svoje ime : ™;

cin.getline(buffer, 81);

izlazni_fajl << buffer << endl;

cout << endl,

cout << "Unesite svoju adresu : ";
cin.getline(buffer, 81);

izlazni_fajl << buffer << endl;

izlazni_fajl.close();

cout << endl,

cout << "Program zavrsen" << endl << endl;

cout << "Podaci su smesteni u datoteku ‘izlazni_fajl.dat™ << endl;
cout << "na odgovarajucem direktorijumu" << endl;
return O;

}

Unesite svoje ime : Boriwvoje
Unezite svoju adresu : Decanzka 8

Pl‘l]gl‘(:lm Zavesen

Podaci su smesteni w datoteka 'izla=zni fajl.dat’
na odgovarajucem direktorijumu
Frezs any key to continue_

15



Objektno orijentisano programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

12 Zadatak:

Napisati program koji upisuje podatke u fajl i proverava da li postoji greska prilikom
otvaranja fajla.

// Program demonstrira upis podataka u fajl

// Proverava da li postoji greska prilikom otvaranju fajla
#include <fstream>

#include <iostream>

#include <cstdlib>

using namespace std;

int main()

{

char buffer[81];

char ime_fajla[81];

cout << "Unesite ime fajla u koji zelite da upisete podatke : *;
cin.getline(ime_fajla, 81);

ofstream izlazni_fajl(ime_fajla);

if (tizlazni_fajl)

cerr << endl;

cerr << "GRESKA: Fajl ne moze biti otvoren." << endl;
cerr << "Program zavrsen" << endl << endl;

exit(1);

}

cout << endl,

cout << "Unesite svoje ime : ";

cin.getline(buffer, 81);

izlazni_fajl << buffer << endl;

cout << endl,

cout << "Unesite svoju adresu : ";

cin.getline(buffer, 81);

izlazni_fajl << buffer << endl;

izlazni_fajl.close();

cout << endl,

cout << "Program zavrsen" << endl << endl;

cout << "Podaci su smesteni u datoteku: "<<ime_fajla << endl;
cout << "na odgovarajucem direktorijumu" << endl;
return 0;

¥

L e ime fajla w koji zelite da upisete podatke : Datoteka 1

Unesite svoje ime : Boriwvoje

Unesite svoju adresu : Decanska 8
[Program zavrsen
[Podaci su smesteni uw datoteku: Datoteka 1

na cdgovarajucem direktorijumu
Press any key to continue
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13 Zadatak:
Napisati program koji ¢ita podatke iz fajla.

/I Program prikazuje ucitavanje podataka iz fajla
#include <fstream>

#include <iostream>

#include <cstdlib>

using namespace std;

int main()

{

char buffer[81];

char ime_fajla[81];

cout << "Unesite ime fajla koji zelite da prikazete : ";
cin.getline(ime_fajla, 81);

ifstream ulazni_fajl(ime_fajla);

if (fulazni_fajl)

{

cerr << endl;

cerr << "GRESKA: Fajl ne moze biti otvoren." << endl;
cerr << "Program zavrsen™ << endl << endl;

exit(1);

}

cout << endl,

while (tulazni_fajl.eof())

{
ulazni_fajl.getline(buffer, 81);
cout << buffer << endl;

ulazni_fajl.close();
cout << "Program zavrsen" << endl << endl;
return O;

}

"C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unesite ime fajla koji zelite da prikazete : Datoteka 1

Borivoje
Decanska 8

Pro gram zZavrsen

Press any key to continue_

14 Zadatak:

Napisati program koji upisuje podatke u fajl, ¢ita podatke iz fajla i dodaje podatke u
fajl.

I/ Program ilustruje upis podataka u fajl kao i citanje iz fajla.
I Fajl je otvoren u modu za upis, citanje i dodavanje podataka.
#include <fstream>

#include <iostream>
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#include <cstdlib>

using namespace std;

int main()

{char buffer[81];

char ime_fajla[81];

cout << "Unesite ime fajla u koji zelite da upisete podatke : ";
cin.getline(ime_fajla, 81);

cout << endl;

cout << "Unesite grad i drzavu u kojoj zivite : ";
cin.getline(buffer, 81);

cout << endl,

cout << "Podaci ce biti dodati u Vas fajl." << endl;
ofstream mod_za_dodavanje(ime_fajla, ios::app);
if (Imod_za_dodavanje)

{cerr << endl;

cerr << "GRESKA: Fajl ne moze biti otvoren "

<< "u modu za dodavanje podataka.” << endl;

cerr << "Program zavrsen™ << endl << endl;
exit(1);}

mod_za_dodavanje << buffer << endl;
mod_za_dodavanje.close();

cout << endl,

cout << "Vase puno ime i adresa su :" << endl << endl;
ifstream mod_za_upisivanje_i_citanje(ime_fajla);
if ('mod_za_upisivanje_i_citanje)

{cerr << endl;

cerr << "GRESKA: Fajl ne moze biti otvoren.” << endl;
cerr << "Program zavrsen" << endl << endl;
exit(1);}

while (mod_za_upisivanje_i_citanje.eof())
{mod_za_upisivanje_i_citanje.getline(buffer, 81);
cout << buffer << endl;}
mod_za_upisivanje_i_citanje.close();

cout << "Program zavrsen" << endl << endl;
return 0;

ete podatke : Datoteka 1
: Nish, Srbija

Podaci ce b

U
(B
D
N
[P
[P

15 Zadatak:
Napisati program koji kopira jedan fajl u drugi koriste¢i get() and put() naredbe.
// Program kopira jedan fajl u drugi koristeci get() and put()

#include <fstream>
#include <iostream>

18
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#include <cstdlib>

using namespace std;

int main()

{char ime_fajla[81];

char znak;

cout << "Unesite ime izvornog fajla : ";
cin.getline(ime_fajla, 81);

ifstream izvorni_fajl(ime_fajla);

if (Yizvorni_fajl)

{cout << endl;

cout << "GRESKA.: Fajl ne moze biti otvoren.” << endl;
exit(1);}

cout << endl,

cout << "Unesite ime ciljnog fajla : ";
cin.getline(ime_fajla, 81);

ofstream ciljni_fajl(ime_fajla);

if ('ciljni_fajl)

{cout << endl;

cout << "GRESKA: Fajl ne moze biti otvoren.” << endl;
exit(1);}

while ( (znak = izvorni_fajl.get()) = EOF)
ciljni_fajl.put(znak);

izvorni_fajl.close();

ciljni_fajl.close();

cout << endl,

cout << "Program zavrsen." << endl << endl;

cout << "Podaci su kopirani u datoteku: ‘ciljni_fajl
cout << "na odgovarajucem direktorijumu" << endl;

<<endl;

return 0;}

: Datoteka 1

Unesite ime ciljnog fajla : Datoteka 2

Pl‘ﬂgl‘al’l’l ZaVIrsen .

Podaci su kopirani u datoteku: ‘ciljni fajl’
na odgovarajucem direktorijumu
Prezs any key to continue

19



Objektno orijentisano programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

KONVERZIJA TIPOVA

Na primer, pogledajmo slede¢i C++ fragment, koji izraCunava i ispisuje zbir
recipro¢nih vrednosti svih brojeva od 1 do 1000:

double suma =0;
for(inti=1;i<=1000; i++)
suma =suma+ 1./ 1i;

cout<< suma;

U ovom primeru, promjenljiva "i", deklarisana unutar "*for' petlje, postoji samo
dok se petlja ne zavr$i. U C++-u je preporuka da se brojacke promjenljive koje upravljaju
radom ""for'" petlji deklari$u isklju¢ivo na ovakav nacin. Na taj naéin se spre¢ava moguénost
da se brojacka promjenljiva nehotice neispravno upotrebi ili ¢ak zloupotrebi izvan tela petlje.

Obratimo paznju da smo u prethodnom primeru pisali "1." umjesto "1". Da to nismo
uradili, imali bismo pogresan rezultat. Naime, kako je "1" celobrojnog tipa, i kako je
promjenljiva "i" takode celobrojna, operator "/" u izrazu kao "1 / i" interpretirao bi se kao
celobrojno deljenje. Ovako, kako je "1." realnog tipa, operator "/* se interpretira kao klasi¢no
deljenje. Ovo je dobar povod da kazemo nesto o konverziji tipova u C++-u. C++ podrzava
skoro sve automatske konverzije tipova koji se deSavaju i u jeziku C (uz retke izuzetke Koji
¢e biti posebno istaknuti). Na primer, celobrojni izrazi se automatski konvertuju u realne
ukoliko se upotrebe u kontekstu u kojem se oc¢ekuje realan izraz, npr. ukoliko zelimo dodeliti
neki celobrojni izraz realnoj promenljivoj. Ovakvu automatsku konverziju, pri kojoj se "uzi"
tip konvertuje u "$iri" obi¢no zovemo promocija. S druge strane, realan izraz ¢esto mozemo
upotrebiti u kontekstu u kojem se oc¢ekuje celobrojni izraz, npr. kao argument neke funkcije
koja océekuje celobrojni argument, ili pri dodeli realnog izraza celobrojnoj promenljivoj.
Takve konverzije pra¢ene su gubitkom informacija (u konkretaom primeru odsecanjem
decimald), i obi¢no ih nazivamo degradacija. C++ kompajleri imaju pravo da nailaskom na
degradiraju¢u automatsku konverziju emituju poruku upozorenja, ali ne smeju odbiti da
prevedu program.

Operator (tip)izraz se moze koristiti i u jeziku C++. Pogledajmo, na primer, sledeci
programski isecak koji ispisuje koli¢nik dve celobrojne vrednosti unesene sa tastature:

int broj_I, broj_2;
cin>> brojl >> broj_2;
cout<< (double)brojl / broj_2;

U ovom isecku, pomocu eksplicitne konverzije privremeno smo promenili tip
promenljive "brojl" u realni tip ""double’ da bismo izbegli da operator "/* bude interpretiran
kao celobrojno deljenje. Mada ovakva sintaksa i dalje radi u jeziku C++, ona se vise ne
preporucuje. C++ uvodi dve nove sintakse za konverziju tipova:

» Prva je takozvana funkcijska ili konstruktorska notacija, koja izgleda ovako:
tip(izraz)

Dakle, u ovoj sintaksi, ime tipa se tretira kao funkcija koja svoj argument prevodi u
rezultat iste vrednosti, ali odgovarajuceg tipa. Prethodni primjer bi se, u skladu sa ovom
sintaksom, napisao ovako:

int brojl, broj_2;
cin >> broj_I| >> broj_2;
cout« double(broj 1) / broj_2;

Ova sintaksa moze biti mnogo prakti¢nija kod slozenijih izraza. Naime, zbog vrlo
visokog prioriteta operatora konverzije tipa u C stilu, ¢esto su svakako potrebne dodatne
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zagrade. Na primer, neka Zelimo izraCunati i ispisati celi dio produkta "2.541 * 3.17".
Koriste¢i C notaciju, to bismo uradili ovako:
cout<< (int)(2.541 * 3.17);

Dodatne zagrade su neophodne, jer bi se u suprotnom operator konverzije "(int)"
odnosio samo na podatak "2.541" (odnosno, kao rezultat bismo dobili vrijednost produkta "2
*3.17"). Koristenjem flinkcijske notacije, istu stvar mozemo uraditi ovako:
cout<< int(2.541 * 3.17);

Na ovaj nadin, ime tipa "int' se ujedno moze interpretirati i kao funkcija koja vraca
kao rezultat celi deo svog argumenta.

* Druga sintaksa za konverziju tipa uvedena u jeziku C++, koristi novu kljucnu re¢
"'static_cast", a izgleda ovako:
static_cast<tip>(izraz)

U skladu sa ovom sintaksom, prethodno napisani primeri izgledali bi ovako:

int brojl, broj_2;
cin >> brojl>> broj_2;
cout<< static_cast<double>(broj_I) / broj_2;
odnosno
cout<< static_cast<int>(2.541 * 3.17);

Ova sintaksa je dosta rogobatna, ali ona ima svoje prednosti. Prvo, mesta gde se
vrSe konverzije tipa su potencijalno opasna mjesta, koja Cesto prave probleme kada se
program treba preneti sa jednog tipa racunara na drugi, ili sa jednog na drugi operativni
sistem. Koristenjem ove sintakse, takva mesta u programu je lako locirati prostim trazenjem
kljuéne rijeci "static_cast". Drugo, konverzija tipa se. za razli¢ite tipove u C++-u cesto vrsi
na sustinski razli¢ite nac¢ine, na $ta programer ranije nije imao nikakvog uticaja. Sada su u
C++-U uvedene Cetiri kljuéne reci za konverziju tipova (pored ve¢ spomenute "'static_cast",
imamo i "const_cast", "reinterpret_cast" i 'dynamic_cast'), ¢ime programer moze
eksplicitnije da iskaze taénu nameru kakvu konverziju Zeli.
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FORMATIRANJE IZLAZA

MoZemo li pisati pocetak programa sa "void main()"?
Definicija void main() { /* ... */ } nije preporucljiva u konotaciji C++.
Uglavnom se Koristi konotacija

int main() {/* ... */ }
ili
int main(int argc, char* argv[]) {/* ... */ }

Mozemo implementirati viSe verzija main() konotacije, ali sve one moraju imati
povratni tip int. Int vracen iz main() je nacin da program vrati vrednost sistemu i obrati joj
se. Kod sistema koji ne poseduju takvu olakSicu vrednost return se ignoriSe, $to ne ¢ini
opciju "void main()" legalnom za C++ ili C. I u slucaju da kompajler prihvati "void main()",
to treba izbegavati, jer u suprotnom rizikujete da vas C i C++ programeri smatraju
neznalicom.

U C++, main() ne mora da sadrzi explicitno return naredbu. U ovom slucaju,
vraéena vrednost 0, podrazumeva uspesno izvrSenje. Naprimer:

#include<iostream>
using namespace std;

int main()

{

std::cout << ""This program returns the integer value 0\n'";

Imajte u vidu da ni ISO C++ ni C99 neomogucuju da izostavimo tip deklaracije.
Tojest u poredenju sa C89 i ARM C++ ,"int" nije dozvoljeno da se ne pojavi u deklaraciji.
Kao posledica toga:

#include<iostream.h>
main() {/* ... */'}

javice se greska, jer return tip funkcije main() nedostaje.

Return naredba zavrSava izvrSenje funkcije i vra¢a kontrolu na funkciju koja ju je
pozvala. Ako izostavimo return vrednost deklarisacemo funkciju da ima void povratni tip i
da takva funkcija ne vraca nikakvu vrednost, dok je u ostalim slucajevima povratni tip
funkcije po difoltu int.

1 Zadatak:

[/l manipulator setw()
#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
int main()

int numl1 =1234, num2 =5678;
cout << endl; //Start sa novom linijom
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cout << setw(6) << numl << setw(6) << num2; /*Izlaz dve vrednostisa manipulatorom
Sirine setw™/

cout << endl; //Start novom linijom

return O; /[Exit programa

¥

1234 5678

Press any k to continue

2 Zadatak:

/lprimena operatora width() i metode fill
#include <iostream.h>

void main()

double values[] = { 1.23, 35.36, 653.7, 4358.24 };

for(inti=0;i<4;i++)
{ cout.width(10); //formatiranje §irine podatka funkcijom ¢lanicom width ( sli¢no kao setw )
cout.fill(™*"); //popuna praznih mesta f-je ¢lanice width u izlaznom formatu, naprimer
zvezdicama
cout << values[i] <<"\n; }

e+ "C:\temp\Debug\Cpp1.exe"

Press any key to continue

3 Zadatak:
#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
void main()

double values[] = { 1.23, 35.36, 653.7, 4358.24 };
char *names[] = { "Bora", "Jovan”, "Ana", "Stanko" },
for(inti=0;i<4;i++)
cout << setw( 6) << namesJi]
<< setw( 10 ) << values[i] << endl;

\temp\Debug\Cpp1.exe"

Bora 1.23
Jovan 35.36
Ana 653.7

Stanko 4358.24
Press any key to continue
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4 Zadatak:

/lprimena width i precision formata za 10S

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{const double prom=12345.123456789;

cout << prom<<endl;

cout.width(20);  /*"20" nije broj razmaka koji se ispisuju ispred podatka, nego broj mesta
koje ce zauzeti podatak™/

cout<<setiosflags(ios::fixed);

cout.precision(8);

cout << prom<<endl;

return 0;}

1IZLAZ:

cv "C:A\temp\Debug\Cpp1.exe"

12345.1
12345.12345679

Press any key to continue

5 Zadatak:

[Iravnanje izlaza levo ili desno
#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>

int main()

double values[] = { 1.23, 35.36, 653.7, 4358.24 };
char *names[] = { "Bora", "Jovan", "Ana", "Stanko" };

for(inti=0;i<4;i++)
cout << setiosflags( ios::left)
<< setw(6) << names[i]
<< resetiosflags( ios::left)
<< setw( 10 ) << values[i] << endl;
return 0;}

IZLAZ:

1.23
35.36
653.7

4358 .24
Prez=z any kew to continue_
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6 Zadatak:

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{cout << "10/7 =",

cout.width(20);  /* “20” nije broj razmaka, nego broj mesta koje ¢e zauzeti podatak*/
cout.precision(10);

cout << 10./7.;}

IZLAZ:

\temp\Debug\Cpp1.exe™
1.428571429Press any key to continue_

Medutim, mogli bi prosto napisati za predhodni zadatak:

cout << "1/7 =" << setw(20) << setprecision(10) << 10./7;

7 Zadatak:

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>

int main()

{

double const prihod=123.56789;

double const oporezovani_prihod=123.56789;

double const porez=123.56789;

double const prihod_porez=123.56789;

cout.fill("*"); // popuna praznih mesta u formatu zvezdicama

cout << "Prihod: " << setw(8) << prihod << endl; // prikaz osam mesta sa tackom
cout << "Oporezovani prihod:" << setw(8) << oporezovani_prihod << endl;

cout << "Poreska dazbina: " << setw(8) << porez << endl;

cout << "Cisti prihod: " << setw(8) << prihod_porez << endl;

return 0;}

IZLAZ:

e "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Prihod: =123 .568
Oporezovani prihod:=123_568
Poreska dazbina: =123.568
Cisti prihod: =123 .568

Press any key to continue_
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8 Zadatak:

[ffunkcije sizeof()

#include <iostream.h>

int main()

{cout<< "Velicina tipa int je: \t\t" << sizeof(int) <<"bajta.\n";
cout << "Velicina tipa short je:\t\t" << sizeof(short) <<"bajta.\n";
cout << "Velicina tipa long je: \t\t" << sizeof(long) <<"bajta. \n";
cout << "Velicina tipa char je: \t\t" << sizeof(char) <<"bajta. \n";
cout << "Velicina tipa float je:\t\t" << sizeof(float) <<"bajta. \n";
cout << "Velicina tipa double je:\t" << sizeof(double) <<"bajta. \n";
return 0;}

IZLAZ:

int je: dhajta.
short je: Z2hajta.
long je: dhajta.
char je: I ER

float je: dhajta.
douhbhle je: ghajta.
Fress any key to continue_
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KONTROLA TOKA PROGRAMA

1 Zadatak:

Primer za IF naredbu uz upotrebu else strukture:

#include <iostream.h>

int main() //Pocetak programa!

{
int age; //Definisemo promenljivu...
cout<<"Molim unesite godine starosti: *;  //Upit na monitoru
cin>>age; //Unosi se broj godina
if(age<100) /IAko su manje od 100
{ cout<<"Viste vrlo mladi!™; }

else if(age==100)  //Koristi se else za novi odnos
{ cout<<"Vi ste stari”; }

else

{ cout<<"Vistevrlostari"; }

return 0;}

e "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Molim unesite godine starosti: 22
Ui ste vrlo mladit*Press any key to continue

2 Zadatak:
Primer za IF naredbu uz upotrebu lokalnih promenljivih:

#include<iostream.h>

#include<math.h>

void main()

{

inti;

cout << "Otkucajte broj i Enter" << endl;
cin >> i;

if(i > 5)

cout << "Broj je veci od 5" << endl,

else

if(i <5)

cout << "Broj je manji od 5" << endl;
else

cout << "Broj je jednak 5" << endl;

cout << " Otkucajte broj i Enter "' << endl;
cin >>i;

if(i < 10)

if(i > 5) // "if" je samo sledeca naredba
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cout<<"5<j<10" << endl;
else

cout << "i <=5" << endl;
else // Poklapa se "if(i < 10)"
cout << "i>=10" << endl;

¥

e "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Otkucajte broj i Enter
1L

Broj je veci od 5
Otkucajte broj i Enter

i <=5

Prezz any key to continue

3 Zadatak:

Kompleksno ugnjezdena if naredba
#include <iostream.h>
int main()
{ //'Unosimo dva broja
// Brojevima dodeljujemo Veliki broj ili Mali broj
/I Ako je Veliki broj veci od Mali broj
[l videti dali su moyda deljivisee if they are evenly divisible
/'l ako jesu videti dali su mozda to isti brojevi

int prviBroj, drugiBroj;

cout << "Uneti dva broja\nPrvi: ";
cin >> prviBroj;

cout << "\nDrugi: ";

cin >> drugiBroj;

cout << "\n\n";

if (prviBroj >= drugiBroj)

if ( (prviBroj % drugiBroj) == 0) // eventualno deljivi?

if (prviBroj == drugiBroj)
cout << "Ovo su isti brijevil\n";
else
cout << "Moguce je da su deljivi'\n";
}

else
cout << "Nije moguce da su deljivi'\n";
}

else
cout << "Hey! Drugi broj je vecil\n";
return 0;

¥
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Moguce Jje da su deljivit
Prezz any key to continue

4 Zadatak:

Listing za demonstraciju zasto su zagrade vazne za ugnjezdene if naredbe - KOJI JE

PROGRAM DOBAR?

#include <iostream.h>
int main()
{.
int x;
cout << "Unesi broj manji od 10 ili ve¢i
od 100:";
cin >>x;
cout << ™\n";

if (x>=10)
if (x >100)
cout << " Vedi od 100, Hvala!\n";

#include <iostream.h>
int main()
{
int x;
cout << "Unesi broj manji od 10 ili veéi od
100: ";
cin >> x;
cout << "\n";

if (x>=10)
if (x > 100)
{cout << "Ve¢i od 100, Hvala!\n";goto kraj;}

else /I else /I nepotrebno
cout << " Manji od 10, Hvalal\n"; cout << "Manji od 10, Hvala\n";
kraj:
return O; return O;
} }
5 Zadatak:

Prikaz kompleksne "if" statement

#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>
main()

{int choice;

while(1)

cout<<"\n\nMenu:\n";

cout<<"1- Math Program\n2- Accounting Program\n";

cout<<"3- Entertainment Program\n4- Exit";
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cout<<"\n\nYour choice ->";
cin>>choice;
if(choice==1)
cout<<"\nMath Program Runs. !";
else if(choice==2)
cout<<"\nAccounting Program Runs. !";
else if(choice==3)
cout<<"\nEntertainment Program Runs. !";
else if(choice==4)
{ cout<<"\nProgram ends.\n";
exit(0);
}
else
cout<<"\nlnvalid choice"; }}

C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Menu:

1—- Math Program

2— Accounting Program

3— Entertainment Program
4— Exit

Your choice -> 1

Math Program Runs. ?
Menu:

1—- Math Program

2— Accounting Program

3— Entertainment Program
4— Exit

Your choice -> 4

Program ends.
Press any key to continue_

6 Zadatak:

Program za resavanje kvadrame j-ne ax*+bx+c=0.
#include <iostream.h>

#include <math.h>

#include <stdlib.h>

void main()

double delta,a,b,c,x1,x2;
cout<<" Unesia:";
cin>>a;
cout<<" Unesib:";
cin>>hb;
cout<<" Unesic:";
cin>>c;
delta=b*b-(4*a*c);
if(delta<0)
{ cout<<"Jednacina nema resenja I\n";
exit(0); }
if(delta==0)
{ x1=-b/(2*a);
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cout<<"Postoje dva identicna resenja I\n";

cout<<"x1=x2=%"<<x1,

exit(0); }
x1=(-b+sqrt(delta))/(2*a);
x2=(-b-sqrt(delta))/(2*a);
cout<<"\nX1="<<x1;
cout<<"\nX2="<<x2<<endl;}

Press any key to continue

7 Zadatak:

Program za demonstraciju "break" i "continue

#include <iostream.h>
void main()

char c; // Za definisanje izbora
while(1)

{

cout << "GLAVNI MENI:" << endl;
cout << "I: levo, r: desno, q: quit ->";
cin>>c;

if(c=="q)

break; // 1zlaz iz "while(1)"
ifc=="1){

cout << "LEVI MENI:" << endl;
cout << "selektuj aili b: ";

cin >>c;

if(c=="a") {

cout << "tvoj izbor 'a" << endl;
continue; // Povratak u glavni meni}
if(c=="b") {

cout << " tvoj izbor 'b™ << endl;
continue; // Povratak u glavni meni}
else {cout << "nisi izabrao a ili b!"<< endl;
continue; // Povratak u glavni meni}}
ifc=="r) {

cout << "DESNI MENI:" << endl;
cout << "selektuj cili d: ";

cin >>c;

if(c=="c") {

cout << " tvoj izbor 'c" << endl;
continue; // Povratak u glavni meni}
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if(c =="d") {

cout << " tvoj izbor 'd™ << endl;

continue; // Povratak u glavni meni}

else {

cout << " nisi izabrao c ili d!"

<< endl;

continue; // Povratak u glavni meni}}

cout << "moras otkucati I ili r ili q!" << endl;}
cout << "napustamo meni..." << endl;}}

"C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

2 desno, g: guit
napustamo meni...
GLAUNI MENI :
1: levo. »: desno,. g: guit
Press any key to continue

8 Zadatak:
Primer za FOR naredbu uz upotrebu inkrementa:

#include <iostream.h>

int main()
{ /[Petlja se vrto dok je x<100, i x se u svakoj petlji povecava za 1
for(int x=0;x<10;x++) //Zapamtite da uslov petlje proverava promenljivu u petlji pre
{cout<<x<<endl; } /IKada je x jednako 100 petlja se prekida
/Nzlazi za x
return 0;
}

\temp\Debug\Cpp1.exe™ -3 ﬂ
- |

ress any key to continue
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9 Zadatak:
Primer za WHILE naredbu :

#include <iostream.h>

int main()
{
int x=0; //Ne zaboravite da deklariSete promenljivu
while(x<10) //Dok je x manje od 100 uradi
{ cout<<x<<endl; /sti izlaz kao u petlji gore
X++; /IDodaje 1 na x svaki put kad se petlja ponovi

10 Zadatak:
Primer za DO WHILE naredbu :

#include <iostream.h>
int main()
{ intx;

x=0;

do

{ cout<<"Hello world!"; }
while(x!=0); //Petlja radi dok x nije nula, ali se prvo izvr$i kod u
sekciji:

/Nzlaz je "Hello world" jednom
return 0;}

‘\temp\Debug\Cpp1.exe”
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11 Zadatak:

Primer za SWITCH naredbu uz upotrebu case strukture:

#include <iostream.h>
#include <conio.h>
void playgame();
void loadgame();
void playmultiplayer();
int main()
{ intinput;
cout<<"1. Play game"<<endl;
cout<<"2. Load game"<<endl;
cout<<"3. Play multiplayer”<<endl;
cout<<"4. Exit"<<endl;
cin>>input;
switch (input)
{ case 1: playgame();// Paziti na prototipove - obezbediti funkcije
break;
case 2:
loadgame();
break;
case 3:
playmultiplayer();
break;
case 4:
return 0;
default: cout<<"GRESKA Los ulaz";
}

return 0;}

void playgame()

{cout<<"POCINJE IGRA"<<endl;}

void loadgame()

{cout<<"IGRA SE PUNI"<<endl;}

void playmultiplayer()

{cout<<"IGRA ZA VISE IGRACA"<<endl;}

s "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

1. Play game

2. Load game

3. Play multiplayer
4.

2

Exit

IGRA SE PUNI
Prezs any key to continue
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12 Zadatak:

Jos jedan primer upotrebe case naredbe

#include<iostream.h>

#include<math.h>

int main()

{const double factor = 2.54; // 1inch je 2.54 cm

double x, in, cm;

char ch=0;

cout << "Unesite duzinu: ";

cin >> x; /[ citanje floating-point broja
cin >> ch; // citanje sufix

switch (ch)

case 'i": // ako se unese i radi se 0 inch
in=x;

cm = x*factor;

break;

case 'c": // ako se unese i radi se 0 cm
in = x/factor;

cm=x;

break;

default:

in=cm=0;

break;

}
cout<<in<<"in="<<cm<<"cm\n";
return 0;}

C:\temp\Debug\Cpp1.exe”

Unesite duzinu: 25.4

C
18 in = 25.4 cm

Press any key to continue

13 Zadatak:
Elementi matrice, kombinovanje for naredbi

#include<iostream.h>
#include<math.h>
void main()

{

static int mat[2][3]={{0,1,2},{3,4,5}};
intij;

for(i=1;i<=2;++i)

{

cout<<"Elementi "<< i<<" reda su :\n";
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for(j=1;j<=3;++j)
cout<<"kolona"<<j<<" "<<mat[i-1][j-1]<<"\n";
cout<<"\n";

3

1IZLAZ:
v "C:\temp\Debug\Cpp1.exe”

Elementi 1 reda su
ko lonal

kolona2 1

kolona3 2

Elementi 2 reda su
kolonal 3
kolona2 4
kolona3 5

Press any key to continue_

14 Zadatak:

Stampanje ¢lanova matrice i njenih ¢lanova unazad

#include <iostream.h>

#include<math.h>

#include <iomanip.h>

void main()

{int mat[4][4]={{1.2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12},{13,14,15,16}};
intij;

cout<<"\nPolazna matrica je\n";

for(i=0;i<4;++i)

for(j=0;j<4;++j)
{cout<<setw(3)<<mat[i][j];}
cout<<™\n";}

cout<<"\nNova matrica je\n";
for(i=3;i>=0;--i)

{
for(j=3;j>=0;--j)

{cout<<setw(3)<<mat[i][j];}
cout<<"\n";}}

e+ "C:\temp\Debug\Cpp1.exe"

Polazna matrica je
1 2 3 4

5 6 7 8
218 11 12
13 14 15 16

Mova matrica je

16 15 14 13
12 11 18 9

Press any key to continue_
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15 Zadatak:

Stampanje ¢lanova matrice i njenih &lanova pomnoZenih skalarom

#include <iostream.h>

#include <math.h>

#include <iomanip.h>

void main()

{int mat[4][4]={{1,2,3,4},{5,6,7,8},{9,10,11,12},{13,14,15,16}};
inti,j;

cout<<"\nPolazna matrica je\n";
for(i=0;i<4;++i)

{

for(j=0;j<4;++j)
{cout<<setw(3)<<mat[i][j];}
cout<<"\n";}

cout<<"\nNova matrica je\n";
for(i=0;i<4;++i)

{

for(j=0;j<4;++j)
{cout<<setw(3)<<2*mat[i][j];}
cout<<"\n";}}

"C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Polazna matrica je
i 2 3 4

5 6 7 8
9?18 11 12
13 14 15 16

Mova matrica je
2 4 6 8

18 12 14 16
18 28 22 24
26 28 38 32
Press any key to continue_

16 Zadatak:

Kori$¢enje neprekidne petlje koja se upravlja korisnickom interakcijom

#include <iostream.h>
/I prototypes

int menu();

void DoTaskOne();
void DoTaskMany(int);

int main()

{

bool exit = false;
for (;;)
{
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int choice = menu();
switch(choice)
{
case (1):
DoTaskOne();
break;
case (2):
DoTaskMany(2);
break;
case (3):
DoTaskMany(3);
break;
case (4):
continue; // redundant!
break;
case (5):
exit=true;
break;
default:
cout << "Please select again\n";
break;
} /I end switch

if (exit)
break;
} /l end forever
return 0;
} I/l end main()

int menu()//definisanje funkcije

{

int choice;

cout << " **** Menu ****\n\n";
cout << (1) Choice one.\n";
cout << "(2) Choice two.\n";
cout << "(3) Choice three.\n";
cout << "(4) Redisplay menu.\n";
cout << "(5) Quit.\n\n";

cout << ™"

cin >> choice;

return choice;

}

void DoTaskOne()
{

cout << "Task One\n";

¥

void DoTaskMany(int which)
{
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if (which == 2)
cout << "Task Two\n";
else

cout << "Task Three\n";

C:\temp\Debug\Cpp1.exe”

e Menu s

Choice one.
Choice two.
Choice three.
Redisplay menu.
Quit.

Choice

Choice two.

Choice three.
(4> Redisplay menu.
5> Quit.

4

s Menu s

Choice one.
Choice two.
Choice three.
Redisplay menu.
Quit.

Press any key to continue

17 Zadatak:

Napisati program koji izra¢unava mesecnu kamatu na stednju primenom for petlje.
Uslov za izvrSavanje petlje se nalazi iza klju¢ne reci for. Primetimo da se ispisivanje
rezultata i izraGunavanja takode vrse u okviru for petlje, Sto se Cesto koristi u cilju
racionalizacije programskog koda.

/I Program ilustruje upotrebu for petlje za izracunavanje mesecne kamate.
/I Korisnik unosi visinu uloga, rok i kamatnu stopu.

/I Program daje listu mesecnih kamata, ukupnu kamatu i stanje racuna za svaki period.
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{

//Deklarisanje promenljivih

double godisnja_kamata, // Godisnja kamata u %

mesecna_kamata, // Mesecna kamata

ulog, // Visina uloga

stanje_racuna, // Mesecno stanje racuna

kamatni_iznos, // Kamatni iznos

ukupna_kamata; // Ukupna kamata

int mesec, // Racuna period prikazan na izvodu sa racuna

period; // Period na izvodu sa racuna u mesecima

//Podesavanje izlaznog formata za ispisivanja iznosa

cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)
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<< setiosflags(ios::showpoint);

// ' Unos podataka

cout << "Unesite visinu uloga : ";

cin >> ulog;

cout << endl;

cout << "Unesite period izrazen u broju meseci : ";

cin >> period;

cout << endl;

cout << "Unesite godisnju kamatu u % : ";

cin >> godisnja_kamata;

/' 1zracunavanja i ispisivanje rezultata

mesecna_kamata = (godisnja_kamata / 100) / 12;
ukupna_kamata = 0.00;

stanje_racuna = ulog;

cout << end| << endl;

cout<<" MESECNI UKUPAN NOVO" <<endl;
cout << " MESEC KAMATNI IZNOS  KAMATNI IZNOS STANJE" << endl;
cout << "

for (mesec = 1; mesec <= period; ++mesec)

{kamatni_iznos = mesecna_kamata * stanje_racuna;
stanje_racuna += kamatni_iznos;

ukupna_kamata += kamatni_iznos;

cout << endl << setw(4) << mesec

<< setw(14) << kamatni_iznos

<< setw(16) << ukupna_kamata

<< setw(14) << stanje_racuna;}

cout << endl,

cout << " <<endl
<<endl,

cout << "\tUkupno" << endl << endl;

cout << "Pocetni ulog : " << setw(8) << ulog << endl;

cout << "Kamata : " << setw(8) << ukupna_kamata << endl;
cout << "Krajnja suma : " << setw(8) << stanje_racuna << endl|
<< endl;

return 0;

Unesite visinu uloga = 12888
Unesite period izrazen u broju meseci =

Unesite godisnju kamatu w » = 4.7

MESECNI UKUPAN NOUO
MESEC KAMATHI IZMOS KAMATNI IZNOS STAMJE

12847,
12894.
12141.
12189.
12236.
12284.
12332,
12381.

Ukupno

Pocetni ulog = 12000.88
[Kamata = 576.31
Krajnja suma = 12576.31

Press any key to continue_
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18 Zadatak:

Napisati program koji broji znakove unete sa konzole u jednoj liniji. U programu
koristiti while petlju.

U prikazanoj while petlji, uslov koji mora biti ispunjen da bi se petlja izvrSavala,
nalazi se na pocetku petlje. Ukoliko uslov nije ispunjen, sekvenca naredbi u okviru
petlje se nece ni jednom izvrsiti.

// Program broji unete znakove koje je upisao korisnik u jednoj liniji
I Linija se zavrsava pritiskom na Enter. Enter se ne racuna kao karakter
[/ Primer iteracije.

#include <iostream.h>

int main()

{

/I Deklarisanje promenljivih

char znak; // Koristi se za prihvat unetog znaka

int broj_znakova = 0; // Broji unete znakove

// Unos niza

cout << "Unesite bilo koji broj znakova i na kraju pritisnite "
<< "'Enter™

<< endl << endl;

znak = cin.get(); // Unos prvog znaka

/I Petlja za sabiranje znakova unetih u jednom redu

while (znak '="\n") // While uslov se nalazi na pocetku

Il petlje

{

++broj_znakova;

znak = cin.get(); // Unos sledeceg znaka

}

/I Ispisivanje rezultata

cout << endl;

cout << "Uneli ste " << broj_znakova << " znakova" << end|l
<<endl,

return O;

}

v "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unesite bhilo koji broj =nakova i na kraju pritisnite ’Enter’
aaassedddf £
UIneli =te 12 znakova

Press any key to continue
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19 Zadatak:

Napisati program koji crta pravougli trougao znacima ‘X’ kori§¢enjem ugnezdene for
petlje.

Kao i while petlja u prethodnom primeru, tako i for petlja moze biti unutar

spoljasnje for petlje.

[/ Program demonstrira ugnezdenu petlju

/I prikazujuci redove koji se sastoje od znaka X.

// Broj iteracija unutrasnje for petlje zavisi od vrednosti brojaca
/I koji kontrolise spoljasnju for petlju.

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

I/ Deklarisanje promenljivih

const int BROJ_REDOVA = 22;

int trenutni_broj_koraka,

brojac_x;

/I 1spisivanje rezultata

for (trenutni_broj_koraka = 1; trenutni_broj_koraka <=
BROJ_REDOVA, ++trenutni_broj_koraka)

{cout << endl;

for (brojac_x = 1; brojac_x <= trenutni_broj_koraka;
++brojac_x)

cout <<"X":}

cout << endl << endl,;

return O;

ex “C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

RERREREKEKEKARRRREREX
RERRRHR KRR R HRRRRER

20 Zadatak:

Napisati program koji racuna platu za zaposlene. Uzeti u obzir da se prekovremeni
rad pla¢a 50% vise od redovnog. Predvideti mogucnost obrade podataka za vise
zaposlenih, kao i sumiranje plata na kraju programa.

// Program izracunava ukupnu platu za svakog zaposlenog
I/ ukljucujuci i prekovremeni rad koji se placa 1.5 puta vise.
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// Program takodje izracunava ukupne plate za sve obradjne zaposlene.
I/ Program ilustruje upotrebu if naredbe.

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih

const double FAKTOR_PREKOVREMENOG_RADA = 1.5;
const double REGULARAN_BROJ_SATI = 40.0;

int brojac_zaposlenih,

sledeci_zaposleni; // 1 ako postoji sledeci;

/1 0 ako ne postoji

double radni_sati,

satnica,

regularna_plata,

prekovremena_plata,

ukupna_plata,

sve_plate;

/I Inicijalizacija promenljivih

sve_plate = 0.00;

brojac_zaposlenih = 0;

//Podesavanje izlaznog formata za ispisivanja iznosa
cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

do // Pocetak while petlje

{

// ' Unos podataka

cout << endl,

cout << "Unesite broj ostvarenih radnih sati : ;

cin >> radni_sati;

cout << "\nUnesite satnicu : ";

cin >> satnica;

/' 1zracunavanje plate

if (radni_sati > REGULARAN_BROJ_SATI)

{

regularna_plata = REGULARAN_BROJ_SATI * satnica;
prekovremena_plata = (radni_sati - REGULARAN_BROJ_SATI) *
FAKTOR_PREKOVREMENOG_RADA * satnica;

}

else

{regularna_plata = radni_sati * satnica;
prekovremena_plata = 0.00;}

ukupna_plata = regularna_plata + prekovremena_plata;
sve_plate += ukupna_plata;

++brojac_zaposlenih;

/I Ispisivanije plate

cout << endl << endl;

cout << "REGULARNO PREKOVREMENO UKUPNO";
cout << endl| << setw(9) << regularna_plata

<< setw(16) << prekovremena_plata

<< setw(11) << ukupna_plata << endl;
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cout << " " << endl;

/I Pitanje korisniku da li zeli da nastavi sa sledecim

I zaposlenim

cout << endl << endl;

cout << "Da li zelita da nastavite sa sledecim zaposlenim ?*
<< endl;

cout << "Unesite 1 za Daili 0 za Ne : ";

cin >> sledeci_zaposleni;

while (sledeci_zaposleni); // Uslov while petlje - na kraju
I/ bloka naredbi

/I Ispisivanje zbira svih plata

cout << endl << endl,;

cout << "Ukupna plata za " << brojac_zaposlenih

<< " zaposlenih je " << sve_plate << endl << endl;

return O;

}

:\temp\Debug\Cpp1.exe™

linesite broj ostvarenih radnih sati =

Unesite satnicu : 258

[REGULARNO PREKOUREMENO UKUPNO
186088.068 330088.08 43008888

Da 1i zelita da nastavite sa sledecim zaposlenim ?
Unesite 1 za Da ili B za HNe :

Ukupna plata za 1 zaposlenih je 4386808.88

Press any key to continue_

21 Zadatak:

Napisati program koji izraCunava komisionu cenu u zavisnosti od tipa robe.

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

#include <stdlib.h>

int main()

{

/I Deklarisanje promenljivih

const double DOMACA_STOPA = 0.060;
const double REGIONALNA_STOPA = 0.050;
const double KOMERCIJALNA_STOPA = 0.045;
int kod_robe;

double prodajna_cena,

komisiona_stopa,

komisiona_cena;
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//Podesavanje izlaznog formata za ispisivanja iznosa
cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

// Unos podataka

cout << "Unesite prodajnu cenu proizvoda: ";

cin >> prodajna_cena;

cout << endl;

cout << "Unesite sifru proizoda na sledeci nacin."

<< endl << endl;

cout << "Domaci proizvod, unesite D" << endl;

cout << "Regionani proizvod, unesite R" << endl;
cout << "Komercijalni proizvod, unesite C" << endl << endl;
cout << "lzaberite opciju : ";

cin.get();

kod_robe = cin.get();

[ 1zracunavanja

switch (kod_robe)

{case 'D":

case 'd"

komisiona_stopa = DOMACA_STOPA,

break;

case 'R"

case 'r".

komisiona_stopa = REGIONALNA_STOPA,

break;

case 'C"

case 'c":

komisiona_stopa = KOMERCIJALNA_STOPA;
break;

default:

cout << endl << endl

<<"Neispravna sifra proizvoda! Pokusajte ponovo" << endl;
exit(1);

break;}

komisiona_cena = prodajna_cena * komisiona_stopa;
/I 1spisivanje rezultata

cout << endl << endl;

cout << "Komisiona cena je " << komisiona_cena << endl << endl,;
return 0;}

s\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unesite prodajnu cenu proizvoda: 54808
Unesite sifru proizoda na sledeci nacin.
Domaci proizvod, unesite D

Regionani proizwod, unesite R
Komercijalni proizvod. unesite G

Izaberite opciju * D

[Komisiona cena je 3240.08

Press any key to continue_
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22 Zadatak:

Izracunati vrednost integrala
b

szdx za granice integraljenja a=0, b=1; a=-10, b=12; a=-200, b=40 i a=121, b=612

a

funkcijom double integ rate sa brojem iteracija 500.

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;

double xSquared(double x)
{ /I power funkcija, se mo\e yameniti sa X * X
return pow(X, 2);}

double integrate(double (*pFunc)(double), double nDonjaGranica,
double nGornjaGranica, long niteracija = 500)
{

I/l Formiranje totalnog broja intervala koji se koristi
double ninterval = abs(nGornjaGranica - nDonjaGranica) * nlteracija;

/I Specifikacija sirine svakog intervala (delta x)
double nintervalWidth = (nGornjaGranica - nDonjaGranica) / ninterval;

[ variabla u kojoj se cuva totalna suma
double nTotalSum = 0;

for(double i = 0, j = nDonjaGranica; i < ninterval; i++)

{

I/ temporary variabla za cuvanje sledeceg subintervala
double k = j + nintervalWidth;

// dodavanje sumi
nTotalSum += (nintervalWidth / 2) * ( pFunc(j) + pFunc(k) );

/I setovanje j na sledeci subinterval
I=k
}

return nTotalSum;

}

int main(int argc, char *argv[])

{

cout << integrate(xSquared, 0, 1) << endl;
cout << integrate(xSquared, -10, 12) << endl;
cout << integrate(xSquared, -200, 40) << endl;
cout << integrate(xSquared, 121, 612) << endl;

return 0;}
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:\temp\Debug\Cpp1.exe™

B.333334

787 .333
.b6B8e+8B6

7.58165e+B807

Press any key to continue_

23 Zadatak:

Program nudi korisnicima 2 menija sa listom opcija koje moze da izabere. Prva
opcija je u izboru jedne od podintegralnih funkcija koju resavamo a finalna opcija je u izboru
metoda integracije. Rezultat takve numericke integracije se na izlazu pojavljuje u
decimalnoj formi.

#include <iostream>
#include <iomanip>
#include <cstdlib>
#include <string>
#include <cmath>
using namespace std;

void getlimit(double& lower, double& upper, int& imax); // prototip funkcije
ogranicenja
double trapezoid(double(*f)(double), double a, double b, int imax) // kodni blok za
upotrebu trapezoidalnog metoda integracije
double r, dx, x;
r=0.0;

dx = (b-a)/static_cast<float>(imax);

for (inti=1;i<=imax-1;i=i+1)

{
X = a + static_cast<float>(i)*dx;
r=r+f(x);

}
r = (r + (f(2)+(0))/2.0)* dx;
returnr,

}

double simpson(double(*f)(double), double a, double b, int imax) // kodni blok za
upotrebu simpsonove metode integracije

double s, dx, x;

Il za neparno n dodaje se +1 da bi interval bio paran
if((imax/2)*2 1= imax) {imax=imax+1;}
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s=0.0;
dx = (b-a)/static_cast<float>(imax);
for (inti=2;i<=imax-1; i =i+2)
{

X = a+static_cast<float>(i)*dx;

s = s+ 2.0*f(x) + 4.0*f(x+dx);

}
s = (s + f(2)+f(b)+4.0*F(a+dx) )*dx/3.0;
returns;

}

double funl(double x) // definise funkciju 1
{

return x;

}
double fun2(double x) // definise funkciju 2
{

return 1/ x;

}
double fun3(double x) // definise funkciju 3
{

return X * x;

}

int main()

{
string strl = "x";
string str2 = "1/x";
string str3 = "pow(x, 2)";
double(*f)(double) =0;
double a, b, lower, upper, integralValue;
int method, equation, imax;
const int PICK_EQUATION = 4;
const int MAXMETHODS = 2;

cout << "Kucanjem broja izaberite funkciju za integraljenje:\n";
cout << "1:" <<strl <<"\n";

cout << "2:" << str2 << " \n";

cout << "3: " <<str3 << " \n";

cout << "4: Exit this menu\n™;

cin >> equation;

if (equation == 1) // govori programu da ukljuci funkciju #1

f=funl;

else if (equation == 2) // govori programu da ukljuci funkciju #2
f=fun2;

else I/ govori programu da ukljuci funkciju #3
f =fun3;

cout << "lzaberite metod integracije:\n";

cout << "1: Trapezoidal Rule" << endl; // govori programu da
trapezoidalni metod integracije

Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

ukljuci

cout << "2: Simpson's Method" << endl; // govori programu da ukljuci

simpsonov metod integracije

cin >> method;
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getlimit(lower, upper, imax);
if(method <= MAXMETHODS)

switch(method)

{

case 1:
integralVValue = trapezoid(f, lower,upper, imax);
break;

case 2:
integralVValue = simpson(f, lower, upper, imax);
break;

cout << "Vrednost INTEGRALA je: " << integralVValue << endl;
}

return O;

¥

void getlimit(double& lower, double& upper, int& imax)
{
cout << "Unesite donju granicu odredjenog integrala: \n"; // takes the users input
for lower bound
cin >> lower;
cout << "Unesite gornju granicu odredjenog integrala: \n"; // takes the users input
for upper bound
cin >> upper;
cout << "Unesite max. broj iteracija: \n"; // takes the users input for maximum
number of iterations
cin >> imax;

return;

}

C:\temp\Debug\Cpp1.exe"
canjem bhroja izaberite funkciju =za integraljenje:

x
E W4
D pouwlx, 23
: Exit this menu

zaherite metod integracije:
: Trapezoidal Rule
: Simpson’s Method

i :
2
3
4
3
I
il
2
1

lInezite donju granicu odredjenog integrala:
5}
Inesite gornju granicu odredjenoy integrala:
il

llnesite max. broj iteracija:
5008

Urednost INTEGRALA je: B.333334
Press any key to continue
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RAD SA STRINGOM

ASCII string

Do sada smo radili sa nizovima znakova u obliku tekstualnih konstanti koje smo zvali
literalni string ("Hello World!"). Cilj nam je da nizove znakova tretiramo kao varijable. Na
taj nacin mo¢i ¢emo vrsiti obradu tekstualnih zapisa.

U C++ jeziku se koriste dva nacina rada sa stringovima.

* Prvi nacin je da se string tretira kao niz znakova kojem poslednji znak mora biti jednak
nuli. Ovakovi stringovi se nazivaji i ASCIIZ stringovi (ASCII +zero). U standardnoj
biblioteci C jezika postoji viSe funkcija za rad s ovakovim stringovima, a deklarisane su u
datoteci <string.h> odnosno <cstring>.

* Drugi je nacin, standardiziran u C++ jeziku, da se koristi klasa string koja je deklarisana u
datoteci <string>.

Najpre ¢emo upoznati kako se manipulise stringom u C jeziku. Funkcije C- jezika tretiraju
string kao za memorijski objekt koji sadrzi niz znakova, uz uslov da poslednji znak u nizu
mora biti jednak nuli. Nula na kraju stringa se koristi kao oznaka kraja stringa. Naprimer, u
stringu koji sadrzi tekst: Hello, World!, indeks nultog znaka je 13, §to je jednako duzini
stringa. Ovaj string u memoriji zauzima 14 bajta.

0 1 2 3 4 5 6

7 1
I N A S D A N

Indeks nultog znaka je upravo jednak broju znakova u stringu.
Prema ovoj definiciji ASCIIZ string je svaki niz koji se deklarise kao:

* niz znakova (npr. char str[10];) , ili kao
* pokazivaé na znak (char *str;),

pod uslovom da se pri inicijalizaciji niza, i kasnije u radu s nizom uvek vodi ra¢una o tome
da polednji element niza mora biti jednak nuli.

Pogledajmo primer u kojem se string tretira kao obicni niz znakova.

/[Prvi C++ program - drugi put.

#include <iostream>

#include <cstring> // deklaracija funkcije strlen
using namespace std;

int main()

{
char hello[14] = {'H'", '¢",'I','I', '0', ", "', "W, o', 'r', 'I', 'd", "1, "\O" };
cout << hello << endl;

cout << "Duzina stringa je: " << strlen(hello) << endl;
return O;

¥

Posle izvrSenja programa, dobije se poruka:
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C:\temp\Debug\Cpp1.exe™
World?

Duzina stringa je: 13
Press any key to continue_

Ovaj program vrsi istu funkciju kao i na$ prvi C-program, Stampa poruku: Hello, World!.
Prvo je definisana i inicijalizovana varijabla hello. Ona je tipa znakovnog niza od 14
elemenata. Inicijalizacijom se u prvih 13 elemenata upisuju znakovi (Hello World), poslednji
element se inicira na nultu vrednost.

Ispis ove varijable : Za ispis duZine stringa kori$¢ena je standardna funkcija size t
strlen(char *s); koja vraca vrednost duzine stringa. Kao argument funkcija prihvata vrednost
pokazivacda na char, odnosno adresu pocetnog elementa stringa. (size_t je sinonim za
unsigned).

Funkcija strlen se moze implementirati na slede¢i nacin:

l.verzija:

unsigned strlen(char s[])

{

unsigned i=0;

while (s[i] '="0" // petlja se prekida kada je s[i]==0, inace

i++; [l inkrementira se broja¢ znakova, koji na kraju
return i; // sadrzi duzinu stringa (bez nultog znaka)

}

2.verzija: pomocu pokazivaca
unsigned strlen(char *s)

{

unsigned len = 0;

while (*s++ 1="0") /I petlja se prekida kada je *s==0, inace
len++; // inkrementira se broja¢ znakova i pokazivac
return len; // len sadrzi duljinu stringa (bez nultog znaka)
}

String se moze inicijalizirati navodenjem znakova od kojih se sastoji, kao u prethodnom
primeru, ili pomocu literalne konstante:

char hello[] = "Hello, World!"; // kompajler rezervide mesto u memoriji

Primer:

[[Prvi C++ program - drugi put.

#include <iostream>

using namespace std;

unsigned strlen(char *s)

{

unsigned len = 0;

while (*s++ 1="\0") // petlja se prekida kada je *s==0, inaCe

len++; // inkrementira se broja¢ znakova i pokazivac
return len; //'len sadrzi duzinu stringa (bez nultog znaka)
¥
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int main()

char hello[] = "Hello, world!";

cout << hello << endl;

cout << "Duzina stringa je " << strlen(hello) << endl;

cout << "Zauzece memorije je" << sizeof(hello)*sizeof(char)
<< " bajta" << endl;

return O;

¥

Nakon izvrSenja programa, dobije se poruka:

C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Hello,. world?
Duzina stPingq_je 13

Zauzece memorije jeld bajta
Press any key to continue_

Elementi stringa se mogu menjati naredbom dodele vrednosti, naprimer:
hello[0] = 'h";
hello[6] ='W

menjaju sadrzaj stringa u "hello world";

Ako se procenjuje da ce trebati viSe mesta za string, nego $to se to navodi
inicijalnim literalnim stringom, tada treba eksplicitno navesti dimenziju stringa.
Deklaracijom,
char hello[50] = "Hello, World!";

kompajler rezervise 50 mesta u memoriji i inicira prvih 14 elemenata na "Hello, World!",
zakljucno s nultim znakom.
Dozvoljeno je literalni string koristiti kao referencu niza:

cout << "0123456789ABCDEF"[n]; <=> char digits[] ="0123456789ABCDEF";
cout << digits[n];

Slede¢a dva primera pokazuju rad s stringovima. Bi¢e opisano kako se mogu
napisati standardne funkcije za kopiranje stringa (strcpy) i usporedenje dva stringa (strcmp).

Funkcija strcpy kopira znakove stringa src u string dest, a vraca adresu od dest.
1. Verzija sa nizovima:

char *strcpy( char dst[], char src[])

inti;

for (i = 0; src[i] !="\0’; i++)
dst[i] = src[i];

dst[i] ="\0’;
return dst;
}
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2. Verzija sa pokazivackim varijablama
char *strcpy(char *dest, const char *src)

char *dp = dest;

while((*dp++ = *src++) 1="0") // kopira se i ‘\0’
; [*prazna naredba*/

return dest;

¥

Ova verzija sa inkrementiranjem pokazivaca ¢e se brze izvrSavati od verzije koja je zapisana
u indeksnoj notaciji.
Funkcija stremp sluzi za uporedenje dva stringa sl i s2. Deklarisana je s:

int strcmp(const char *s1, const char *s2)

Funkcija vra¢a vrednost 0 ako je sadrzaj oba stringa isti, negativnu vrednost ako je sl
leksic¢ki manji od s2, ili pozitivnu vrednost ako je sl leksicki veéi od s2. Leksi¢ko poredenje
se izvrSava znak po znak prema kodnoj vrednosti ASCII standarda.

1*1. verzija*/
int strcemp( char s1[], char s2[])

inti=0;

while(s1[i] == s2[i] && s1[i] I="\0")
i++;

if (s1[i] < s2[i])

return -1;

else if (s1[i] > s2[i])

return +1;

else

return 0;

¥

Najprije se u for petlji poreduje da li su znakovi sa istim indeksom isti i da li je
dostignut kraj niza (znak '\0"). Kad petlja zavrsi, ako su oba znaka jednaka, to znaci da su i
svi prethodni znakovi jednaki. U tom slucaju funkcija vraca vrednost 0. U suprotnom
funkcija vraca 1 ili —1 zavisno od numeri¢kog koda znakova koji se razlikuju.

[*2. verzija*/
int strcmp(char *s1, char *s2)

{

for(; *s1 == *s2; sl++, s2++)

{

if(*s1 =="0"
return O;

}

return *sl - *s2;
}

Verzija s pokaziva¢ima predstavlja optimiranu verziju prethodne funkcije. Uocite
da se u for petlji ne koristi izraz inicijalizacije petlje. Najpre se poreduju znakovi na koje
pokazuju sl i s2. Ako su znakovi isti inkrementira se vrednost oba pokazivaca. Telo petlje ¢e
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se izvrsiti samo u slucaju ako su stringovi isti ( tada s1 i s2 kona¢no pokazuju na znak "\0").
U suprotnom petlja se prekida, a funkcija vra¢a numericku razliku ASCII koda znakova koji
se razlikuju.

Napomena: verzije s inkrementiranjem pokazivaca €esto rezultiraju brzim izvr§enjem
programa, ali predstavljaju programe koje je neSto teZe razumeti od verzija sa
indeksiranim nizovima.

Standardne funkcije za rad s ASCIIZ stringovima

U standardnoj biblioteci postoji niz funkcija za manipulisanje sa stringovima . One su
deklarisane u datoteci <cstring> ili <string.h>. Funkcija im je:

size_t strlen(const char *s)
Vraéa duzinu stringa s.

char *strcpy(char *s, const char *t)
Kopira string t u string s, ukljuéujuéi '\0'; vraéa s.

char *strncpy(char *s, const char *t, size_t n)
Kopira najvi$e n znakova stringa t u s; vraca s. Dopunjava string s sa '\0' znakovima
ako t ima manje od n znakova.

char *strcat(char *s, const char *t)
Dodaje string t na kraj stringa s; vraca s.

char *strncat(char *s, const char *t, size_t n)
Dodaje najviSe n znakova stringa t na string s, i znak '\0'; vraca s.

int strcmp(const char *s, const char *t)
Uporeduje string s sa stringom t, vrac¢a <0 ako je s<t, 0 ako je s==t, ili >0 ako je s>t.
Poredenje je leksikografsko, prema ASCII "abecedi"'.

int strncmp(const char *s, const char *t, size_t n)
Uporeduje najviSe n znakova stringa s sa stringom t; vraéa <0 ako je s<t, 0 ako je s==t,
ili >0 ako je s>t.

char *strchr(const char *s, int ¢)
Vracéa pokazivac¢ na prvu pojavnost znaka c u stringu s, ili NULL znak ako ¢ nije
sadrZan u stringu s.

char *strrchr(const char *s, int c)
Vraca pokaziva¢ na zadnju pojavnost znaka c u stringu s, ili NULL znak ako c nije
sadrZan u stringu s.

char *strstr(const char *s, const char *t)
Vraca pokaziva¢ na prvu pojavu stringa t u stringu s, ili NULL ako string s ne sadrZi

string t.

size_t strspn(const char *s, const char *t)
Vracéa duzinu prefiksa stringa s koji sadrZi znakove koji ¢ine string t.
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size_t strcspn(const char *s, const char *t)
Vraca duzinu prefiksa stringa s koji sadrZi znakove koji nisu prisutni u stringu t.

char *strpbrk(const char *s, const char *t)
Vraéa pokaziva¢ na prvu pojavu bilo kojeg znaka iz string t u stringu s, ili NULL ako
nije prisutan ni jedan znak iz string t u stringu s.

char *strerror(int n)

Vraca pokazivac na string kojeg interno generise kompajler za dojavu greske u nekim
sistemskim operacijama. Argument je obi¢no globalna varijabla errno, ¢iju vrednost
takode postavlja kompajler pri sistemskim operacijama.

char *strtok(char *s, const char *sep)

strtok je funkcija kojom se mozZe izvrSiti razlaganje stringa na niz leksema koji su
razdvojeni znakovima-separatorima. Skup znakova-separatora se zadaje u stringu sep.
Funkcija vraéa pokaziva€ na leksem ili NULL ako nema leksema.

Koristenje funkcije strtok je specifi¢no jer u strigu moze biti viSe leksema, a ona vraéa
pokazivac¢ na jedan leksem. Da bi se dobili sedeéi leksemi treba ponovo zvati istu
funkciju, ali sa prvim argumentom jednakim NULL. Primeri, za string

char * s = ""Prvi drugi,treci'’;

ako odaberemo znakove separatore: razmak, tab i zarez, tada slededi iskazi daju ispis
tri leksema (Prvi drugi i treci):

char *leksem = strtoken(s, " ,\t'"); /* dobavlja prvi leksem */

while( leksem != NULL) { I* ukoliko postoji */

printf("", leksem); /* ispiSi ga i */

lexem = strtok(NULL, ™ \t"); /* dobavi sledeéi leksem */

} /* pa ponovi postupak */

1 Zadatak:

Sastaviti program na C++ jeziku za unos skupa karaktera “anavolimilovana” u promenljivu
Nizl, pa ga onda iskopirati u promenljivu Niz2 koriS¢enjem funkcije strcpu. OdStampati
sadrzaj unete promenljive Niz 1, programski realizovane promenljive Niz 2 i odrediti njihovu
duzinu primenom funkcije strlen. Dalje ods$tampati kako izgleda Nizl unazad ( od zadnjeg
do prvog karaktera ) pa takav niz smestiti u promenljivu Niz2. Odstampati kako sada izgleda
promenljiva Niz2.

Opciono - primenom funkcije strcmp(Niz1,Niz2) utvrditi da li su sada ovako
dobijeni nizovi palindromi?

#include<iostream.h>

#include<string.h>

int main()

{

inti;

char Niz1[40];

char Niz2[40];

cout << "Unesite Niz1: ";

cin.get(Niz1,39); //uzima do 39 karaktera ili novog reda - return
strcpy(Niz2,Nizl);

55



Objektno orijentisano programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

cout << "Niz1 izgleda: " << Nizl << end];

cout << "Niz2 izgleda: " << Niz2 << endl,

cout << "Vasi nizovi su: " << strlen(Niz1) << " karaktera dugi " << endl;
cout << "Nizl izgleda unazad: " << endl;
for(i=strlen(Niz1)-1;i>=0;i--)

{cout<<Niz1[i];

Niz2[strlen(Niz1)-i-1]=Niz1[i];

Niz2[strlen(Niz1)]="0";}

cout<<endl;

cout << "Sada Niz2 izgleda ovako: " << Niz2 << endl,
if(!strcmp(Niz1, Niz2)) cout<<"Niz2 je palindrom sa Niz1" <<endl;
else cout<<"Niz nije palindrom\n";

return O;

e "EATEMP\Debug\Cpp1.exe”

ite Mizl: Ja sam programer G++
izgleda: Ja sam programer C++
: Ja sam programer G++

: 20 karaktera dugi

Gada Miz2 izgleda ovako: ++0C remargorp mas ad
Miz nije palindrom
Press any key to continue

Mnogi programi koriste jedinstvena imena za sve entitiete $to moze da izazove
velike probleme. To je istina, kada se aplikacija paralelno razvijaa sa strane nekoliko
programera, ili kada distributer hoc¢e da produkuje biblioteku koja se odnosi na te programe.
Mehanizam koji moze pomoéi da se ovi problemi reSe sastoji se u upotrebi funkcije
nemespace, u obliku:

using namespace std, ili sa drugim atributima;
NAPRIMER:

[/l Using a namespace
namespace myRegion

// Using a namespace
namespace data
{
extern const double pi = 3.14159265;
extern const int primes[] = {2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31};
¥

Ovde smo definisali pi i primes[] u okviru namespace data. MoZemo koristiti ove
promenljive i u drugoj programskoj jedinici koja sada sadrzi:
// Using a namespace
#include <iostream>
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namespace data

{
extern const double pi; // Variable su definisane u drugom fajlu
extern const int primes[]; // Array je definisano u drugom fajlu

¥

int main()
{
std::cout << std::endl
<< "pi ima vrednost "
<< data::pi << std::endl; //Posmatra se kao konstruktor
std::cout << "Cetvrti prime broj je "
<< data::primes[3] << std::endl;
return O;

}

Prvo moramo postaviti relaciju imezmedu naredbe namespaces i nac¢ina na koji ¢e
se ukljucivati hederski fajlovi. Pre nego $to je standardizovan novi stil hederskog fajla
<iostream> ( gde nema ekstenzije ‘.h’), tipi¢ni nacin ukljucivanja hederskog fajla bio je sa
ekstenzijom .h’, kao naprimer <iostream.h>. U tom slu¢aju, namespaces nije deo
predeprocesorskih direktiva. Na taj nafin se moze utvrditi analogija izmedu ova dva vida
pisanja koda, pa ako napisemo:

#include <iostream.h>

to znaci
#include <iostream>
using namespace std;

Dakle da bi koristili deklaraciju promenljive strings uklju¢i¢emo hedersku datoteku
<string>. Klasa string je definisana sa namespace std tako da je koris¢enje ove direktive
neophodno.

2 Zadatak:

#include<iostream>

#include<string>

using namespace std;
int main()

{ cout << "Molim, unesite liniju teksta:\n";

string s;
getline(cin,s);
cout << "Uneli ste: " <<s<<'\n
return 0O;

"E:\TEMP\Debug\Cpp1.exe™

Molim, wnesite liniju teksta:
Ja sam programer ct+,

Uneli ste: Ja sam programer c++,
Press any key to continue
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3 Zadatak:

Prva dva stringa, sl i s2, startuju prazni, dok s3 i s4 prikazuju dva ekvivalentna nacina da
inicijalizuju objekat stringa iz polja karaktera.

#include <string>

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

string s1, s2; // Empty strings

string s3 = "Zdravo svete programera."”; // Initialized
string s4("Ja sam"); // Also initialized
s2 = "Today"; // Assigning to a string
s1 =s3 +"" +s4; /[ Combining strings
s1+="8";// Appending to a string
cout << sl +s2 +"1" << endl;

¥

e "EXTEMP\Debug\Cpp1.exe"

Zdravo svete programera. Ja sam 8 Today?

Press any key to continue_

4 Zadatak:
Primer zamene karaktera u stringu - complete demonstration replace( )

#include <string>

#include <iostream>

using namespace std;

void replaceChars(string& modifyMe,string findMe, string newChars)
{

// Look in modifyMe for the "find string"

/[ starting at position 0

int i = modifyMe.find(findMe, 0);

/I Did we find the string to replace?

if(i 1= string::npos)

I/ Replace the find string with newChars
modifyMe.replace(i,newChars.size(),newChars);

}

int main()

{

string bigNews =

"Mislim, da sam video Elvisa u UFO. "
"Danas sam izmenio program.";

string replacement("CIA");

string findMe("UFQO");

// Find "UFQO" in bigNews and overwrite it:
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replaceChars(bigNews, findMe, replacement);
cout << bigNews << endl;

¥

IZLAZ:
"EXTEMP\Debug\Cpp1.exe”

da szam video Elvisa w CIA. Danas sam izmenio program.

Press any key to continue_

5 Zadatak:

Najprostija forma inicijalizacije stringa, koja nudi varijacije koje nude fleksibilnost i bolju
kontrolu.. Mozemo :

»  Koristiti ma koji deo C char polja ili C++ stringa

»  Kombinovati razlicite delove inicijalizacije podataka operatorom +

»  Koristiti string objekta substr() funkciju clanicu za kreiranjea substringa

#include <string>

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

string s1

("What is the sound of one clam napping?");
cout<<"string sl je:"<<sl<<endl;

string s2

("Anything worth doing is worth overdoing.");
string s3("'l saw Elvis ina UFO.");
cout<<"string s2 je:"<<s2<<endl;

I/ Copy the first 8 chars

string s4(s1, 0, 8);

cout<<"string s4 je:"<<s4<<endl;

/I Copy 6 chars from the middle of the source
string s5(s2, 15, 6);

cout<<"string s5 je:"<<sb<<endl;

/I Copy from middle to end

string s6(s3, 6, 15);

cout<<"string s6 je:"<<s6<<endl;

// Copy all sorts of stuff

string quoteMe = s4 + "that" +

/1 substr() copies 10 chars at element 20
s1.substr(20, 10) +s5 +

/1 substr() copies up to either 100 char

I/ or eos starting at element 5

"with" + s3.substr(5, 100) +

/I OK to copy a single char this way
s1.substr(37, 1);

cout<<"string quoteMe je:"<<quoteMe<<endl;

}
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EXTEMP\Debug\Cpp1.exe™

zWhat iz the szound of one clam napping?
sAnything worth doing is worth overdoing.

sWhat is
string s5 je:doing
ctring =6 je:Elvis in a UFO.
ztring gquoteMe je:What is that one clam doing with Elvis in a UFO.7?
Press any key to continue_

6 Zadatak:

Sli¢no kao predhodni primer: C++ za string obezbedjuje nekoliko alata za monitoring i
upravljanje njegove veli¢ine. Tako size( ), resize( ),capacity(), i reserve() funkcije ¢lanice
mogu biti vrlo korisne za rad sa ovakvim podacima.

#include <string>

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

string bigNews("I saw Elvis in a UFO. ");

cout << bigNews << endl;

/I How much data have we actually got?

cout << "Size =" << higNews.size() << endl;

// How much can we store without reallocating

cout << "Capacity = "<< bigNews.capacity() << endl;
/I Insert this string in bigNews immediately

// following bigNews[1]

bigNews.insert(1, " thought 1 );

cout << bigNews << endl;

cout << "Size =" << higNews.size() << endl;

cout << "Capacity = "<< bigNews.capacity() << endl;
/I Make sure that there will be this much space
bigNews.reserve(500);

/I Add this to the end of the string
bigNews.append("I've been working too hard.");

cout << bigNews << endl;

cout << "Size =" << higNews.size() << endl;

cout << "Capacity = "<< bigNews.capacity() << endl;

saw Elviz in a UF0. I've heen working too hard.

Press any key to continue
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7 Zadatak:
Ovom prilikom proveravamo da li nesto postoji, pre nego izvrsimo replace( ).

#include <string>

#include <iostream>

using namespace std;

void replaceChars(string& modifyMe,string findMe, string newChars)
{// Look in modifyMe for the "find string"

// starting at position 0

int i = modifyMe.find(findMe, 0);

// Did we find the string to replace?

if(i 1= string::npos)

I/ Replace the find string with newChars
modifyMe.replace(i,newChars.size(),newChars);}

int main()

{

string bigNews =

"Mislim, da sam video Elvisa u UFO. "
"Danas sam izmenio program.";

string replacement("CIA™);

string findMe("UFQO™);

/I Find "UFQO" in bigNews and overwrite it:
replaceChars(bigNews, findMe, replacement);
cout << bigNews << endl;}

1IZLAZ:
v "EATEMP\Debug\Cpp1.exe™

da sam video Elvisa u CIA. Danas sam i=menio program.
ress any key to continue_

8 Zadatak:

Jednostavna zamena karaktera koriscenjem STL replace( ) algoritma

#include <string>

#include <algorithm>

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

string s("aaaXaaaXXaaXXXaXXXXaaa");
cout << s << endl;

replace(s.begin(), s.end(), X', 'Y");

cout << s << endl;

}
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E:ATEMP\Debug\Cpp1.exe"

aaalaaallaakidadiilaaa
laaa¥Yaaa¥Yaa¥¥¥a¥¥¥Yaaa
Press any key to continue

9 Zadatak:
Koriscenje operatora +i += za sabiranje stringova.

#include <string>

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

string s1("This ");

string s2("That ");

string s3("The other ");

/I operator+ concatenates strings

sl =s1+s2;

cout << sl << endl;

// Another way to concatenates strings
sl +=s3;

cout << sl << endl;

/l 'You can index the string on the right
sl +=s3 +s3[4] + "oh lala™;

cout << sl <<endl,

That The other

s That The other The other ooh lala
Press any key to continue

10 Zadatak:

C++ obezbedjuje nekoliko nacina za uporedjenje stringova. Najjednostavnije je koristiti
funkcijeske operatore ==, operator != operator >, operator <, operator >=, i operator <=,

#include <string>
#include <iostream>
using namespace std;
int main() {

/I Strings to compare
string s1("Ovaj ");
string s2("Onaj ");
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for(inti=0; i< sl.size() && i < s2.size(); i++)
/I See if the string elements are the same:
if(s1[i] == s2[i])
cout << slfi] << " " <<i<<endl
Il Use the string inequality operators
if(sl !'=s2)

t
cout << "Stringovi nisu istit!l:" << "
if(s1 > s2)
cout << sl is > s2" << endl;
else
cout << "s2 is > s1" << endl;

"EAXTEMP\Debug\Cpp1.exe™

[}
2
i 3
4

tringovi nisu istif?t?: s1 is > s2
ress any key to continue_

11 Zadatak:
Program za prikazivanje tablice ASCII kodova:

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>

main()
{
charc=""
inti;
cout<<"\t\tTablica ASCII kodova \n \n";
linija:
i=0;
znak:
cout<<setw(4)<<(int)(c+i)<<" "<<setw(l)<<(char)(c+i);
i=i+19;
if (i<95) goto znak;
cout<<"\n";
c=c+1;
if (c<''+19) goto linija;
}
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_[5[x
|

Tablica ASCII kodova

188
1897
118
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124
125
126

it P[] WD

’

R N U 2

o CCOo-MHOoHo I~
el S C S RO D03

3
4
5
6
?
8
2
<
>
?
D
A
B
G
D
E

=T E =R o R =Tl -

[l ol i R

187
Pres=z any key to continue

12 Zadatak:

Sastaviti program na programskom jeziku C++ koji ucitava decimalan pozitivan celi broj u
obliku niza znakova i ispisuje njegovu vrednost u binarnom obliku. Pretpostaviti da se za
interno predstavljanje celih brojeva koristi 16 bitova.

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

main()
{
char dec[10];
short int bin,i;
cout<<"Unesite decimalan broj: ";
cin>>dec; [* ucitava string sa standardnog ulaza (dec=&dec[0]) */
I* atoi vraca 0 ukoliko nije uspela konverzija
Ukoliko je strlen(dec)=0 onda se drugi deo USLOVA (iza &&
operatora) nece ni proveravati. Po postavci zadatka ocekuje se
pozitivan broj, i takav uslov se jednostavno, ovim putem, moze proveriti. */

if(strlen(dec) && (bin=atoi(dec)))
{
cout<<"Binarni broj: ";
i=-1;
while (++i<16)

putchar((bin & 0x8000) ? '1': '0");
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I* 0x8000 ima jedinicu na najvisem 15-om bitu
Gornja naredba ce ispisati 15-i bit broja bin!
Najpre ispisujemo najvise bitove, jer takav prikaz zelimo na
ekranu bitl5 bitl4 ... bit2 bitl bit0 */

bin <<= 1;
/* bin = bin shl 1 ; pomeramo bin ulevo za 1 bit */
if (i%4 == 3)
putchar(' ");
/* prikaz razmaka izmedju svake polovine bajta */
cout<<"\n";
}
else

cout<<"Neispravan broj ili nula\n";

"EATEMP\Debug\Cpp1.exe"

Unesite decimalan broj: 1234
HAEA @188 11681 88168 Binarni broj:

Press any key to continue

13 Zadatak:
Napisati program koji odlucuje da li je pritisnuto dugme cifra.

/I Program prikazuje koriscenje slozene if naredbe
/I koja odlucuje da li je pritisnutuo dugme broj.

/I Program Koristi cin.get() za unos znaka.
#include <iostream.h>

int main()

{

// Deklarisanje promenljivih

char znak;

// ' Unos znaka sa tastature

cout << "Pritisnite neko dugme na tastaturi, a zatim pritisnite "
<<"Enter:";

znak = cin.get();

cout << endl;

I/ Provera unetog znaka i ispisivanje rezultata

if ((znak >='0") && (znak <="'9")

cout << "Pritisnuli ste dugme koje je cifra." << endl;
else

cout << "Pritisnuli ste dugme koje nije cifra." << endl
<< endl;

return 0;

¥
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temp\Debug\Cpp1.exe™

[Pri nite neke dugme na tastaturi, a zatim pritisnite Enter :
Pritisnuli ste dugme koje nije cifra.

Press any key to continue_

14 Zadatak:

Napisati program koji za unos niza znakova koriste¢i naredbu cin.getline().

Il program demonstrira koriscenje naredbe cin.getline()
/l za unos stringa

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{

double const STOPA_POREZA = 0.25;

char naziv_stavke[51];

double cena,

porez,

ukupno;

cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

cout << "Unesite naziv stavke : ";
cin.getline(naziv_stavke, 51);

cout << endl,

cout << "Unesite cenu stavke : ";

cin >> cena;

porez = cena * STOPA_POREZA;

ukupno = cena + porez;

cout << endl,

cout << "Stavka : " << naziv_stavke << endl << endl;;
cout << "Cena : " << setw(9) << cena << endl;
cout << "Porez : " << setw(9) << porez << endl;

COUL << Mammmmmmmmmmm oo " <<endl;

cout << "Ukupno :" << setw(9) << ukupno << end| << endl;
return O;

¥

C:\temp\Debug\Cpp1.exe"

llnesite naziv stavke : Racunar ITANIUM
Inesite cenu stavke : 256080
: Racunar ITANIUM

25800 .00
6258.808

Presz any key to continue_
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15 Zadatak:

Napisati program koji zahteva unos znakova u jednom redu koris¢enjem klase Cstring
i pokazivaca. Program nakon toga ispisuje uneti niz u obrnutom redosledu od
redosleda unosa.

I/ Ovaj program zahteva unos stringa

I a zatim ga ispisuje i obrnutom redosledu.
#include <iostream.h>

int main()

{

char linija[81];

char* pokazivac_na_znak = linija;

cout << "Unesite niz znakova :" << endl << endl;
cin.getline(linija, 81);

// Pronalazenje kraja stringa

while ( *pokazivac_na_znak !'="0")

++ pokazivac_na_znak;

I/ ch_ptr sada pokazuje na null

-- pokazivac_na_znak;

/I pokazivac_na_znak sada pokazuje na poslednji znak u stringu
cout << endl,

cout << "Niz u obrnutom redosledu je :" << endl << endl;
I/l while petlja ispisuje sve znakove osim prvog
while (pokazivac_na_znak != linija)

{

cout << *pokazivac_na_znak;
--pokazivac_na_znak;

}

/I Ispisivanje prvog znaka

cout << *pokazivac_na_znak;

cout << endl << endl;

return O;

}

‘C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unesite niz znakova :

ana voli milovana

Miz u obrnutom redosledu je :
anavolim ilov ana

Prezs any key to continue
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16 Zadatak:

Napisati program koji izratunava broj unetih znakova u jednoj liniji. Koristiti funkciju
kojoj se string prosleduje po adresi.

/I Program izracunava broj unetih znakova u jednoj liniji

/I Koristi funkciju Duzina_Niza() za brojanje unetih znakova
#include <iostream.h>

int Duzina_Niza(char™);

int main()

{

char linija[81];

cout << "Unesite niz znakova u jednoj liniji : " << endl;
cin.getline(linija,81);

cout << endl,

cout << "String koji ste uneli ima " << Duzina_Niza(linija)
<< " znakova" << endl << endl;

return 0;

}

int Duzina_Niza(char* pokazivac_na_znak)
{

int duzina_niza = 0;

while (*pokazivac_na_znak !'="\0")

{

++duzina_niza;

++pokazivac_na_znak;

¥

return duzina_niza;

¥

e+ "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unezite niz =znakova u jednoj linigji =
Prof Dr. Borivoje Milosevic

String koji ste uneli ima 27 znakova

Prez=z any key to continue

17 Zadatak:

Napisati program koji unetom nizu dinamicki dodeljuje memoriju.

[/ Program ilustruje upotrebu naredbi new i delete
/I za dinamicku dodelu memorije nizu.

#include <iostream.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main()
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{

const int BROJ_OSOBA =5;

char buffer[81];

char* osoba[BROJ_OSOBA];

inti;

cout << "Unsite " << BROJ_OSOBA << " imena :" << endl;
for (i=0; i <BROJ_OSOBA; ++i)

{

cout << endl,
cout<<"Ime"<<i+l<<":™
cin.getline(buffer, 81);

osoba[i] = new char [strlen(buffer) + 1];
strcpy(osoba[i], buffer);

}

cout << endl;

cout << "Uneli ste sledeca imena :" << endl;
for (i=0; i < BROJ_OSOBA,; ++i)

cout << endl << i+1 << ™ " << osobali];

for (i=0; i <BROJ_OSOBA,; ++i)

delete [] osoba[i];

cout << endl << endl;

return O;

\temp\Debug\Cpp1.exe™

Unsite 5 imena =

1 = Bora

= Dejan

2
3 : Srdjan
4

= Sanja
% = Anica

Uneli ste sledeca imena =

Press any key to continue_

Prilikom staticog dodeljivanja memorije, memorijski prostor se rezerviSe za sve
moguce ¢lanove niza, bez obzira da li ¢e rezervisani prostor biti upotrebljen ili ne. Za razliku
od staticke dodele memorije, dinamicka dodela memorije nizu moze znatno da ustedi
memorijski prostor i ubrza rad aplikacije. Dinami¢kom dodelom, u memoriju se upisuju
samo postojeci elementi niza.
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FUNKCIJE

Ima mnogo razloga za upotrebu funkcija:

a.) Deo koda moze biti iskoris¢en mnogo puta u razli¢itim delovima programa.

b.) Program se deli na niz blokova. Svaki blok ¢e raditi specijalni posao.
Razumevanje i dizajn programa bic¢e na ovaj nacin pojednostavljeno.

c.) Blok koda se moZe izvrSavati sa razli¢itim brojem inicijalnih parametara. Ti
parametri su postavljeni u funkciji sa argumentima.

d.) C++ omogucuje da vise funkcija ima isti naziv, pod uslovom da su im liste
parametara razlicite.
Prema listi parametara kod poziva funkcije odreduje se koja ¢e funkcija biti pozvana.

1 Zadatak:
Kako radi funkcija bez parametara?

#include <iostream.h>
void funkcija()
{cout << "Funkcija bez parametara!" << endl;

void funkcija(int a)
{cout << "Celobrojni parametar a =" << a << endl;

void funkcija(float b, float c)
{cout << "Realni parametar b =" << b << endl;
cout << "Realni parametar ¢ =" << ¢ << endl;

}

void main()

{

funkcija();
funkcija(10);
funkcija(2.71,3.14);
¥

e "EXXTEMP\Debug\Cpp1.exe”

Funkcija bez parametarat?
Celobrojni parametar a = 18
Realni parametar h = 2.7
Healni parametar c = J.14
Prezs any key to continue_
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2 Zadatak:

Pokazati kako funkcioniSe prototip funkcije.

#include<iostream.h>
myfunc();/*inicijalizacija funkcije bez argumenata - prototip*/
main()

myfunc();/*pozivanje funkcije bez argumenata*/

myfunc()/*definisanje funkcije bez argumenata*/

{

cout<<"Hello, this is a test\n";

¥

v "EAXTEMPADebug\Cpp1.exe™

Hello,. thisz iz a test

Prezz any key to continue_

3 Zadatak:

Kori$¢enje prototipa funkcije sa argumentom.

#include <iostream.h>
sayhello(int count);
main()
{sayhello(4);}
sayhello(int count)
{intc;
for(c=0;c<count;c++)
cout<<"\nHello";}

EATEMP\Debug\Cpp1.exe”

Hello
Hello
Hello
HelloPrezss any key to continue_
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4 Zadatak:
Test funkcije

#include<iostream.h>

void test();

int main()

{

cout<<"Ulazimo unutar test funkcije\n™;
test();

cout<<"Vracamo se iz test funkcije\n";
return O;

¥

void test()

{int a,b;a=100;

b=a+100;

cout<<"a je:"<<a<<"\nb je :"<<b<<™\n";}

e "EXTEMP\Debug\Cpp1.exe™

lllazimo unutar test funkcije
a je:-180
h je =200

Uracamo se iz test funkcije
Prezs any key to continue_

5 Zadatak:

Naéi minimum od dva cela broja. U glavnom programu obezbediti Stampanje, a u funkciji
njihovo poredenje.

#include <iostream.h>
int imin(int n,int m);
int main()/* glavni program */
{
int broj1,broj2;
cout<<"Unesite dva cela broja\n";
cin>>broj1>>broj2;
cout<<"Manji od "<< broj1<<" i "<< broj2<<" je "<< imin(broj1,broj2)<<"\n";
return 0;}

int imin(int n,int m)/* potprogram */
{ .
int min;
if (n<m)
min=n;
else
min=m;
return min;}
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EATEMP\Debug\Cpp1.exe™

Press any key to continue

6 Zadatak:

Isti kao 4. samo na drugi nadin.

#include <iostream.h>
int min(int a,int b);

main()

{

int m;

m=min(3,6);

cout<<"Minimum je: "<<m<<"\n";
return O;

}

int min(int a, int b)
{

if(a<b)

return a;

else

return b;}

"EATEMP\Debug\Cpp1.exe™

Minimum je: 3

Prezz any key to continue_

7 Zadatak:
Formiranje zbira preko funkcije

#include <iostream.h>

int Add (int x, int y);

int main()

{

cout << "Ja sam u main()!\n";
inta, b, c;

cout << "Unesite dva broja:\n";
cin>>a;

cin>>b;

cout << "\nPozivam Add()\n";
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c=Add(a,b);

cout << "\nNazad u main().\n";
cout << "¢ ima vrednost " << ¢;
cout << "\nlzlazim....\n\n";
return O;

}
int Add (int x, int y)
cout << "U Add(), preuzimam " << x << " j" <<y << "\n";

return (x+y);

v "EXTEMP\Debug\Cpp1.exe™

Wa sam u main(>?
Unesite dva broja:
34

Nazad u main{).
c ima vrednost 77
Izlazim....

Press any key to continue

8 Zadatak:

Uraditi meni sa izborom operacija za sabiranje, oduzimanje i mnoZenje dva cela realna broja.
U funkciji izvesti opisane ra¢unske radnje.

#include <iostream.h>
#include <stdlib.h>
add();
subtract();
multiply();
main()
{
int choice;
while(1)
{
cout<<"\n\nMenu:\n";
cout<<"1- Add\n2- Subtract\n";
cout<<"3- Multiply\n4- Exit";
cout<<"\n\nYour choice ->";
cin>>choice;
switch(choice)
{ casel:add();
break;
case 2 : subtract();
break;
case 3 : multiply();
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break;
case 4 : cout<<™\nProgram Ends. !";
exit(0);

default:
cout<<"\nInvalid choice"; } }}

add()

{float a,b;
cout<<"\nEnter a:";
cin>>a;
cout<<"\nEnter b:";
cin>>b;
cout<<"at+b="<<a+h;}

subtract()

{float a,b;
cout<<"\nEnter a:";
cin>>a;
cout<<"\nEnter b:";
cin>>h;
cout<<"a-b="<<a-h;}

multiply()

{float a,b;
cout<<"\nEnter a:";
cin>>a;
cout<<"\nEnter b:";
cin>>b;
cout<<"a*bh="<<a*h;}

Your choice -2

75



Objektno orijentisano programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

8 Zadatak:

Pozivanje funkcije po vrednosti

[*Pozivanje po vrednosti*/
#include <iostream.h>

int test(int a);

int main()

{int m,y;

m=2;

cout<<"M je:"<<m;
y=test(m);

cout<<"\nM je:"<<y<<endl;
return 0;}

int test(int a)

{a=5;

return a ;}

EATEMP\Debug\Cpp1.exe”

Pres=z any keyw to continue_

9 Zadatak:
MNOZENJE I SABIRANJE DVA REALNA BROJA PREKO FUNKCIJE

#include <iostream.h>

#include <math.h>

mno();

sab();

main()

{float a,b;

mno(); sab();}

mno()

{float a,b;

cout<<"\nUnesite vrednosti za a i b\n";
cin>>a>>b;

cout<<"a*b="<<a*b;}

sab()

{float a,b;

cout<<"\nUnesite vrednosti za a i b\n";
cin>>a>>b;

cout<<"at+b="<<a+b;}
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ENTEMP\Debug\Cpp1.exe™

Unesite vrednosti za a i b
23

34
a=*h=782

Unesite vrednosti za a i b
44

55
at+th=99Press any key to continue

10 Zadatak:
MINIMUM TRI CELA BROJA PREKO FUNKCIJE

#include <iostream.h>

#include <math.h>

min();

main()

{inta,b,c,m;

min();}

min()

{int a,b,c,m;

cout<<™\nUnesite vrednosti zaa, b i c\n";
cin>>a>>h>>c;

m=a;

if(b<m) m=b;

if(c<m) m=c;

cout<<"Minimum brojeva a="<<a<<" b="<<bh<<" j c="<<c<<"\n"
<<" je broj m="<<m;}

ATEMP\De bug\Cpp1.exe™

lInesite vrednosti za a . b ic
12

Minimum brojeva a=12 b=23 i c=34
j 0 12Press any k to continue

11 Zadatak:

Poziv funkcije salje vrednost promenljive m funkciji a ne salje promenljivu samu sebi: m=2,
M=2

[*Pozivanje po referenci*/
#include <iostream.h>
void test(int *ptr);

main()

{

int m;

m=2;

cout<<"\nM je:"'<<m;
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test(&m);
cout<<"\nM je:"<<m;
return O;

void test(int *ptr)
{
*ptr=5;

/*Poziv funkcije salje vrednost promenljive m po referenci: m=2, M=5*/

o "EXTEMP\Debug\Cpp1.exe™

M je:2
M je:5Pressz any key to continue

12 Zadatak:
Poziv funkcije bez argumenta

#include <iostream.h>

#include <stdio.h>

#define IME "Srbija"

#define ADRESA "UI. Beogradska 20."

#define MESTO "18000 Nis"

#define LIMIT 65

void main()

{void zvezde(void);/*deklaracija funkcije bez argumenata*/
zvezde(); /*poziv korisnicke funkcije */

cout<<"\n "<<IME ; /*poziv funkcije iz standardne biblioteke*/
cout<<"\n "<<ADRESA,;

cout<<"\n "<<MESTO<<"\n";

zvezde() ;} /*definicija korisnicke funkcije */

void zvezde() /*funkcija nema argumenata*/

{ int brojac;

for(brojac=1;brojac<=LIMIT;brojac++)

putchar ("*");

putchar (\n") ; }

 “ENTEMP\Debug\Cpp1.exe™

Srhija

Ul. Beogradska 28.
186088 Nis

[Press any key to continue
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13 Zadatak:
Suma kvadrata preko funkcije

/*Program za izracunavanje sume
kvadrata celih brojeva od 1 do n*/
#include <iostream.h>
suma_kvadrata(int p);
main()
{suma_kvadrata(10);
suma_kvadrata(15);
suma_kvadrata(20);

return 0;}
suma_kvadrata(n) [*f ja za izracunavanje*/
int n; [*sume kvadrata*/
{inti;
long suma=0;

for (i=1; i<=n; suma+=(long)i*i, ++i);
cout<<"Suma kvadrata od 1 do "<<n<<" je:"<<suma<<"\n";}

oo "E:XTEMP\Debug\Cpp1.exe™

Suma kvadrata od 1 do 18 je:3B8LH
Zuma kvadrata od 1 do 15 je:1248
Suma kvadrata od 1 do 28 je:2878

Press any key to continue

14 Zadatak:

Prilikom poziva funkcije potrebno je navesti listu argumenata koja odgovara listi argumenata
u zaglavlju funkcije. C++ dopusta da se neki od argumenata u pozivu funkcije izostave, tako
da se umesto njih koriste podrazumevane vrednosti.

#include <iostream.h>

void funkcija(int a, int b=5){
cout<<"a="<<a<<endl,

cout <<"p =" << b <<endl <<endl;}

void main(){
funkcija (3,4);
funkcija (10);}

U drugom pozivu funkcije izostavljen je drugi argument, umesto kojeg se koristi
podrazumevani (b=5).

e "ENTEMP\Debug\Cpp1.exe™ !EH
B

3
4

18
5

Press any key to continue_
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15 Zadatak:

Preko dve funkcije prikazati operaciju deljenja i njen rezultat kada se u glavni program
poziva kao INT tip i FLOAT tip.

#include <iostream.h>

void intDiv(int x, int y)

{
intz=x/y;
cout << "z:" <<z <<endl,
}
void floatDiv(int X, int y)
{
float a = (float)x; /1 stari stil
float b = static_cast<float>(y); // napredni stil
floatc=a/b;
cout << "c: " << c <<endl;
}
int main()
{
intx=5y=3;
intDiv(X,y);
floatDiv(x,y);
return 0;
}

cv "EXXTEMP\Debug\Cpp1.exe™

any key to continue_

16 Zadatak:

Sastaviti program za izracunavanje povrsine dvorista, kada se sirina i duzina dvorista unose u
glavnomprogramu a povrsina izracunava u funkciji.

#include <iostream.h>
int Povrsina(int length, int width); //function prototype
int main()
int lengthOfYard,;

int widthOfYard;
int areaOfYard;
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cout << "\nKaoliko je siroko vase dvoriste? ";
cin >> widthOfYard,;

cout << "\nKaoliko je dugacko vase dvoriste? ";
cin >> lengthOfYard;

areaOfYard= Povrsina (lengthOfYard,widthOfYard);
cout << "\nVase dvoriste ima ";
cout << areaOfYard;

cout << " kvadratnih metara\n\n";
return O;
}

int Povrsina (int yardLength, int yardWidth)
{

}

return yardLength * yardWidth;

"EATEMP\Debug\Cpp1.exe”

Koliko je siroko wvase dvoriste? 28
Kolike je dugacko vase dvoriste? 28
Vase dvoriste ima 488 kvadratnih metara

Press any key to continue_

17 Zadatak:

Sastaviti program za konverziju stepeni Farenhajta u Celzijus. Konverziju organizovati u
funkciji.

#include <iostream.h>

float Konverzija(float);
int main()

float TempFer;//Temperatura u Farenhajtima
float TempCel;//Temperatura u Stepenima

cout << "Molim unesite temperaturu u Farenhajtima: ";
cin >> TempFer;
TempCel = Konverzija(TempFer);
cout << "\nSada je temperatura u Celzijusima: ";
cout << TempCel << endl;
return 0;
¥

float Konverzija(float TempFer)
float TempCel,

TempCel = ((TempFer - 32) *5) / 9;
return TempCel; }
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"E\TEMP\Debug\Cpp1.exe™

Molim unesite temperaturu u Farenhajtima: 42

Lada je temperatura u Celzijusima: 5_55556
Press any key to continue

18 Zadatak:
Demonstracija prenosa promenljivih po vrednosti.
#include <iostream.h>

void prenos(int x, int y);//Funkcijski prototip

int main()

{
intx=5,y=10;

cout << "Main. Pre prenosa, X: " << x << "y: " <<y <<"\n";
prenos(x,y);//Poziv funkcije za prenos vrednosti
cout << "Main. Posle prenosa, x: " << x <<"y: " <<y <<"\n";
return O;

¥

void prenos (int X, int y)//Funkcija

{
int temp;

cout << "Prenos. Pre prenosa, X: " << x << "y " <<y <<"\n";

temp = Xx;
X=Y,;
y = temp;

cout << "Prenos. Posle prenosa, x: " << x<<"y: " <<y <<"\n";

TEMP\Debug\Cpp1.exe™

in. Posle prencosa. x: &
Press any key to continue_
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19 Zadatak:

Demonstraciju viSezna¢ne naredbe return izvesti programom za dupliranje vrednosti
promenljive.

#include <iostream.h>
int Doubler(int IznosZaDupliranje);

int main()
{ intrezultat =0;
int input;
cout << "Unesit broj izmedju 0 i 10,000 za dupliranje: *;
cin >> input;

cout << "\nPre dupliranja broj je... ";
cout << "\nUlazni: " << input << " Duplirani:" << rezultat << "\n";
rezultat = Doubler(input);
cout << "\nPovratak iz Doubler...\n";
cout << "\nUlazni: " << input << " Duplirani:" <<rezultat<< "\n";
return 0; }

int Doubler(int original)

if (original <= 10000)
return original * 2;
else
return -1;
cout << "Ovo stampanje je nemoguce!\n";

¥

\TEMP\Debug\Cpp1.exe™
lnesit broj izmedju B i 18,888 za dupliranje: S888

Pre dupliranja broj je
Ulazni: 5888 Dupliran

ig
Povratak iz Doubler...

llazni: 5888 Duplirani:1B86688
Press any key to continue

20 Zadatak:
Demonstracija kori§¢enja parametara po difoltu kada se reSava zapremina kocke u funkciji.
#include <iostream.h>

int ZapreminaKocke(int length, int width = 25, int height = 1);

[*Kada u programu nisu definisane vrednosti promenljivih se uzimaju po difoltu,
onako kako su ovde specificirane*/

int main()

{
int length = 100;
int width = 50;
int height = 2;

int zapremina;
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zapremina = ZapreminaKocke(length, width, height);
cout << "Prva zapremina je: " << zapremina << "\n";

zapremina = ZapreminaKocke(length, width);
cout << "Druga zapremina je: " << zapremina << "\n";

zapremina = ZapreminaKocke(length);
cout << "Treca zapremina je: " << zapremina << "\n";
return 0;

}

ZapreminaKocke(int length, int width, int height)

{
return (length * width * height);

}

ATEMP\Debug\Cpp1.exe"

Prva zapremina je: 188088
Druga zapremina je: 586808

Treca zapremina Jje: 2588
Press any key to continue_

21 Zadatak:

Kori$¢enje beskonacne petlje za menadzment korisnicke interakcije.

#include <iostream.h>
/I prototipovi
int menu();
void DoTaskOne();
void DoTaskMany(int);
int main()
{ bool exit = false;
for (;:)
{ intchoice = menu();
switch(choice)

{ case (1):
DoTaskOne();
break;

case (2):
DoTaskMany(2);
break;

case (3):
DoTaskMany(3);
break;

case (4):
continue; // redundant!
break;
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case (5):
exit=true;
break;
default:
cout << "Please select again!\n";
break;
} /I end switch

if (exit)
break;
} I end forever
return O;
} // end main()

int menu()

{int choice;
cout << " F*EX Menu ****\n\n";
cout << "(1) Choice one.\n";
cout << "(2) Choice two.\n";
cout << "(3) Choice three.\n";
cout << "(4) Redisplay menu.\n";
cout << "(5) Quit.\n\n";
cout << ":";
cin >> choice;
return choice;}

void DoTaskOne()
{ cout << "Task One\n"; }

void DoTaskMany(int which)

if (which == 2)
cout << "Task Two\n";
else

cout << "Task Three!\n";

et "EXX\TEMP\Debug\Cpp1.exe™

o Menu s

Choice one.
Choice two.
Choice three.

Rediszplay menu.
Quit.

(1> Choice

2> Choice two.

€3> Choice three.
(4> Redisplay menu.
5> Quit.
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22 Zadatak:

Prilikom poziva funkcije potrebno je navesti listu argumenata koja odgovara listi argumenata
u zaglavlju funkcije. C++ dopusta da se neki od argumenata u pozivu funkcije izostave, tako
da se umesto njih koriste podrazumevane vrednosti.

Primer:

#include <iostream.h>

void funkcija(int a, int b=5){

cout << "a="<<a<<endl

cout << "b =" << b << endl << endl;
}

void main(){

funkcija (3,4);

funkcija (10);}

5= "E\TEMP\Debug\Cpp1.exe” HEE
B

3
4

18
5

Press any key to continue_

23 Zadatak:

Deklaracije referenci
U C-u se Cesto koriste pokazivaci za prosledivanje argumenata funkcijama. U C++ mozZe se
koristiti referentni operator (&) u listi argumenata, $to ¢ini programski kod ¢iscim.

C:

void zamena (int *a, int *b){
intt=*a;

*a = *b,

*h=t

void main()
{intx=3,y=5;
zamena (&x, &Y);
printf ("%i %i\n",x,y);}

C++:

#include <iostream.h>

void zamena (int &a, int &b)
{intt=g;

a=b;

b=t}

void main()
{intx=3,y=5;

zamena (X,Y);

cout << x <<y<<endl;}
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EATEMP\Debug\Cpp1.exe”

o3

Press any key to continue
4

24 Zadatak:

Napisati program koji izra¢unava ocenu na ispitu na osnovu broja bodova sa
usmenog i pismenog dela ispita. Koristiti funkciju definisanu izvan funkcije main().

[/l Program izracunava Krajnju ocenu na ispitu na osnovu rezultata
/I pismenog i usmenog ispita. Koisti funkciju

/I 1zracunaj_Konacnu_Ocenu() za izracunavanje konacne ocene.
/I Funkcija vraca vrednost u main().

#include <iostream.h>

int Izracunaj_Konacnan_Broj_Bodova(int, int); // Deklarisanje funkcije
int main()

{// Deklarisanje promenljivih

int bodovi_sa_pismenog_ispita,

bodovi_sa_usmenog_ispita,

konacan_broj_bodova;

/' Unos podataka

cout << "Unesite broj bodova sa pismenog ispita : *;

cin >> bodovi_sa_pismenog_ispita;

cout << endl,

cout << "Unesite broj bodova sa usmenog ispita : ";

cin >> bodovi_sa_usmenog_ispita;

/I izracunavanja pozivom funkcije

konacan_broj_bodova =
Izracunaj_Konacnan_Broj_Bodova(bodovi_sa_pismenog_ispita,
bodovi_sa_usmenog_ispita);

/I 1spisivanje rezultata

cout << endl,

cout << "Konacan broj bodova je " << konacan_broj_bodova << endl;
cout << endl,

return 0;}

int Izracunaj_Konacnan_Broj_Bodova(int pismeni, int usmeni)

/I Definisanje funkcije

{

// Deklarisanje promenljivih

const double UTICAJ_PISMENOG_ISPITA =0.40;

const double UTICAJ_USMENOG _ISPITA =0.60;

double bodovi;

int zaokruzeni_bodovi;

/' 1zracunavanja

bodovi = UTICAJ_PISMENOG_ISPITA * pismeni + UTICAJ_USMENOG_ISPITA
* usmeni;

zaokruzeni_bodovi = bodovi + 0.5;

return zaokruzeni_bodovi;}
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Honacan broj hodova je 21

Press any key to continue_

25 Zadatak:
Napisati program koji broji iteracije u petlji primenom static promenljive.

#include <iostream.h>

void Brojac_Iteracija(); // Deklarisanje funkcije
int main()

{

/I Deklarisanje promenljivih

inti;

/I for petlja koja poziva funkciju Brojac_lIteracija()
/I definisani broj puta

for (i=1;i<=5; ++i)

Brojac_Iteracija();

cout << endl;
return O;

void Brojac_lteracija() // Definicija funkcije

{

/I Deklarisanje promenljivih

static int brojac = 0; // static oznacava da je memorijska

/' lokacija u koju se smesta promenljiva brojac nepromenljiva
++brojac;

/I Ispisivanje poruke

cout << "lteracija broj " << brojac << endl;

return;

¥

Iteracija broj
Iteracija broj
Iteracija broj
Iteracija broj
Iteracija broj

Preszsz any key to continue

Trajanje promenljive je vreme za koje program alocira memoriju promenljivoj.
Automatic variable je lokalna varijabla, koja po default-u ima auto storage class,
automatski pozivom funkcije dodeljuje joj se memorija .

static variable se dodeljuje memorija kada program po¢ne. Ostaje da vaZi sve vreme
dok se program izvrSava, nezavisno koja je funkcija aktivna. Globalna variabla ima
static storage class po default-u.
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26 Zadatak:

Napisati program koji izratunava mese¢nu ratu prilikom otplate kredita upotrebom
funkcija.

// Program za izracunavanje kamate

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

#include <stdlib.h>

void Ispisivanje_Pozdravne_Poruke();

double Unos_Visine_Kredita();

double Unos_Kamatne_Stope();

int Unos_Roka_Otplate();

int main()

{

double kamata,

kredit,

kamatna_stopa,

ukupno,

mesecna_rata;

int rok_otplate;

cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

/I Ispisivanje pozdravne poruke
Ispisivanje_Pozdravne_Poruke();

// Unos podataka

kredit = Unos_Visine_Kredita();

kamatna_stopa = Unos_Kamatne_Stope();

rok_otplate = Unos_Roka_Otplate();

/' 1zracunavanja

kamata = kredit * (kamatna_stopa/100) * rok_otplate;
ukupno = kredit + kamata;

mesecna_rata = ukupno / (12 * rok_otplate);

/I Ispisivanije rezultata

cout << endl,

cout << "Kamatna stopa : " << setw(5) << kamatna_stopa
<< "%" << endl,

cout << "Rok otplate : " << rok_otplate << " godina"

<< endl << endl;

cout << "Visina kredita : EUR" << setw(9) << kredit << endl;
cout << "Kamata : EUR" << setw(9) << kamata << endl;
cout << " << endl;

cout << "Iznos koji se vraca : EUR" << setw(9) << ukupno << endl;
cout << "Mesecna rata : EUR" << setw(9) << mesecna_rata
<<endl,

cout << endl;

return 0;

} /1 kraj funkcije main()

void Ispisivanje_Pozdravne_Poruke()

{

int broj_znakova;
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cout << endl << endl;

for (broj_znakova = 1; broj_znakova <= 70; ++broj_znakova)
cout << "*";

cout << endl << endl;

cout << "\t\t Progam za izracunavanje kamate" << endl << endl;
cout << " Ovaj program izracunava kamatu, ukupan iznos i *;
cout << "mesecnu ratu kredita" << endl << endl;

cout << "\t\t Pazljivo sledite uputstva" << endl << endl;

for (broj_znakova = 1; broj_znakova <= 70; ++broj_znakova)
cout << "*";

cout << endl << endl << endl;

} /1 Kraj funkcije Ispisivanje_Pozdravne_Poruke()

double Unos_Visine_Kredita()

{

const double MIN_KREDIT = 1000.00;

const double MAX_KREDIT = 20000.00;
double kredit;

cout << "Unesite zeljeni iznos kredita : EUR ™;
cin >> kredit;

if (kredit < MIN_KREDIT)

{

cout << endl,

cout << "Zao nam je, ne odobravamo kredite manje od 1,000.00 "
<< "EUR" << endl;

exit(1);

}

else

if (kredit > MAX_KREDIT)

{

cout << endl,

cout << "Zao nam je, ne odobravamo kredite";
cout << " vece od 20,000.00 EUR" << endl << endl;
cout << "Pokusajte sa drugom vrstom kredita\n";
exit(1);

}

else

return kredit;

} // Kraj funkcije Unos_Visine_Kredita()

double Unos_Kamatne_Stope()

{

const double MAX_KAMATNA_STOPA =18.70;

double kamatna_stopa;

cout << endl;

cout << "Unesite godisnju kamatnu stopu (u %) : ";

cin >> kamatna_stopa;

if (kamatna_stopa > MAX_KAMATNA_STOPA)

{

cout << endl;

cout << "Zao nam je, kamatna stopa prevazilazi zakonski "
<< "maksimum od " << MAX_KAMATNA_STOPA << "%" << endl;
exit(1);

¥

else

90



Objektno orijentisano programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

return kamatna_stopa;

} /1 Kraj funkcije Unos_Kamatne_Stope()
int Unos_Roka_Otplate()

{

const int MAX_ROK =5;

int rok;

cout << endl;

cout <<"Unesite broj godina otplate : ";
cin >> rok;

if (rok > MAX_ROK)

{

cout << endl;

cout << "Zao nam je, rok otplate je veci od"
<< MAX_ROK << "godina" << endl;
exit(1);

}

else

return rok;

}

o "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Progam za izracunavanje kamate
Ovaj program izracunava kamatu, ukupan iznos i mesecnu ratu kredita
Pazljivo sledite uputstva

S S S S B B B R R S O S H B S S S I S S B S S S S R R B R B B B B R RS S s a s

Unesite zeljeni iznos kredita : EUR 18088
Unesite godisnju kamatnu stopu Cu x> = 4.7
Unesite hroj godina otplate : 4

Kamatna stopa @ 4782
Rok otplate : 4 godina
Uisina keedita = EUR 1
[Kamata = EUR 188@8.88

se uraca
Mesecna rata : EUR

27 Zadatak:

Napisati program koji ra¢una iznos koji se placa prilikom preuzimanja postanske
posiljke. Koristiti jednodimenzioni niz.

// Program racuna iznos koji je potrebno platiti prilikom prijema posiljke.
//'U cenu ulazi cena posiljke kao i postarina, koja zavisi od regiona

I/ u kome se isporucuje posiljka.

/I U programu se demonstrira upotreba promenljive tipa niz - array.
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int Unesi_Korektan_Region();

int main()

/I Sledeca deklaracija definise niz celih brojeva stopa[]

I koji ima 5 elemenata.
double stopa[5] = {0.075, 0.080, 0.082, 0.085, 0.088};
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int region;

double cena_posiljke,

postarina,

ukupno_za_naplatu;

cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoaint);

cout << "Unesite cenu posiljke : RSD *;

cin >> cena_posiljke;

region = Unesi_Korektan_Region();

postarina = cena_posiljke * stopa[region - 1];
ukupno_za_naplatu = cena_posiljke + postarina;

cout << endl << endl,;

cout << "Cena posiljke : " << setw(9) << cena_posiljke
<<endl,

cout << "Postarina : " << setw(9) << postarina << endl;
cout << "Ukupno za naplatu : " << setw(9) << ukupno_za_naplatu
<< endl << endl;

return O;

} //IKraj funkcije main()

int Unesi_Korektan_Region()

{

bool pogresan_unos;

int region;

do

{

cout << endl,

cout << "Unesite region u koji se posiljka salje (1-5) : ";
cin >> region;

if (region < 1 || region > 5)

{

cerr << endl;

cerr << "Pogresan unos regiona - Pokusajte ponovo.";
pogresan_unos = true;

}

else

pogresan_unos = false;

}

while(pogresan_unos);

return region;

}

C:\temp\Debug\Cpp1.exe™
Inezite cenu posiljke = RSD 2584

Unesite region u koji se posiljka salje <1-5> =

258.88

Ukupno za naplatu : 272 .88

Press any key to continue_
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POINTERI

Pokazivac je promenljiva ¢ija je vrednost adresa druge promenljive.

Operator indirekcije * je unarni operator. Sledi, ima isti prioritet i (sa desna-u-levo)
asocijativnost, kao i drugi unarni operatori.

Cita se kao "the target of." Cilj pokazivaca je promenljiva na koju on pokazuje.

1 Zadatak:
Napisati program koji dodeljuje vrednost promenljivoj primenom pokazivaca.

// Program ilustruje upotrebu pokazivaca - pointera

/1 indirektnog operatora.

#include <iostream.h>

int main()

{

inti;

int* pokazivac_na_i = &i;

cout << "Memorjska lokacija u koju je smestena promenljiva i je "
<< &i << endl;

cout << "Vrednost promenljive pokazivac_na_i je"

<< pokazivac_na_i << endl << endl;

/I Dodeljivanje vrednosti koriscenjem indirekcije
*pokazivac_na_i=17;

cout << "Vrednost i je " <<i<<endl;

cout << "Vrednost *pokazivac_na_i je " << *pokazivac_na_i
<< endl << endl;

return O;

¥

s\temp\Debug\Cpp1.exe™

Memorjska lokacija u koju je smestena nljiva i je BxBB12FF7C
Urednost promenljive pokazivac_na_i je lxlllZFF'?C

Urednost i je 17
Urednost =pokazivac_na_i je 17

[Press any key to continue_

2 Zadatak:

Napisati program koji vrsi operacije sa pokazivac¢ima na nizove, kao i samim nizovima.

// Program demonstrira aritmeticke operacije sa pokazivacima
/i redovima.

#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

int main()

{
int niz_brojeva[5] = {3, 4,5, 6, 7};
int* pokazivac_na_niz_brojeva;
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inti;

cout << "lIspisivanje niza koriscenjem sintakse: niz_brojeva[i]"<< endl,
for (i=0;i<5; ++i)

cout << setw(4) << niz_brojeva[il;

cout << endl << endl;

cout << "lIspisivanje niza koriscenjem sintakse: << "(niz_brojeva + i)" << endl;
for(i=0;i<5;++)

cout << setw(4) << *(niz_brojeva + i);

cout << endl << endl;

cout << "lIspisivanje niza koriscenjem sintakse: "

<< "pokazivac_na_niz_brojeva" << endl;

for (pokazivac_na_niz_brojeva = niz_brojeva;
pokazivac_na_niz_brojeva < niz_brojeva + 5;
++pokazivac_na_niz_brojeva)

cout << setw(4) << *pokazivac_na_niz_brojeva;

cout << endl << endl;

return 0;}

:\temp\Debug\Cpp1.exe™

ivanje niza koriscenjem sintakse: niz_brojevalil
3 4 5 6 ?

Ispisivanje niza koriscenjem sintakse: (niz_hrojeva + i)
3 4 5 6 ?

Ispisivanje niza koriscenjem sintakse: pokazivac_na_niz_hrojeva
3 4 5 6 ?

Press any key to continue

3 Zadatak:

Napraviti program za prikaz adresa funkcije i promenljivih u operativnoj memoriji.

#include <iostream.h> !
#include<iomanip.h> '
int dog, cat, bird, fish; 4198736 )

void f(int pet); L -
int main() 4323632 dog

{inti, j, k; 4323636 cat

cout << setw(6)<<"f(): " << (long)&f << endl; 4323640 bird

cout << setw(6)<<"dog: " << (long)&dog << endl; _ 7
cout << setw(6)<<"cat: " << (long)&cat << endl; 4323644 fish

cout << setw(6)<<"bird: " << (long)&bird << endl; LR

cout << setw(6)<<"fish: " << (long)&fish << endl; GE84160 i

cout << setw(6)<<"i: " << (long)&i << endl; <
cout << setw(6)<<"j: " << (long)&j << endI; 6684156 ] v
cout << setw(6)<<"k: " << (long)&k << endl; — 5884152 k

return 0;}
void f(int pet)

{cout << "pet id number: " << pet << endl;}
IZLAZ:
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: 4198460
: 4365340
: 4365336
»d: 4365344

: 4365348
i: 1245852
j: 1245848
: 1245844

4 Zadatak:

Kori$¢enje ukazivaca na adresu i indirekcije:
#include <iostream.h>

void f(int* p) ;

int main() {

int x = 47;

cout << "x =" << x << endl;
cout << "&x =" << &x << endl;
f(&x); /lpoziv funkcije

cout << "x =" << x << endl;
return 0;}

void f(int* p) {

cout << "p =" << p<<endl;
cout << "*p =" << *p << endl;
*p - 5,

cout <<"p =" << p<<endl}
1IZLAZ:

'C:\BRISNDebug\Cppl.exe”  [H[=]E3
x = 47 I’
fx = BxBB12FF7C [—

47
x@812FF7C

any key to continue_

5 Zadatak:

Demonstriranje operatora adresa od, i adresa lokalnih promenljivih
#include <iostream.h>
int main()
{unsigned short shortProm=5;
unsigned long longProm=65535;
long sProm = -65535;
cout <<"shortVProm:\t" << shortProm;
cout << " Adresa shortProm:\t";
cout << &shortProm<< "\n";
cout << "longVProm:\t" << longProm;
cout << " Adresa longProm:\t" ;
cout << &longProm << "\n";
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cout << "sProm:\t"<< sProm;
cout << " Adresa sProm:\t" ;
cout << &sProm << "\n";
return 0;}

1IZLAZ:

C:\BRIS\Debug\Cpp1.exe"
tUProm: 5% Adresa shortProm: BxA812FF?C

65535 Hdlefa longProm: BxB812FF78
BxB8812FF74

6 Zadatak:
Primena operatora adresa i ukazatelja:
#include <iostream.h>
main ()
{ intvaluel =5, value2 = 15;
int *pl, *p2;
pl = &valuel; // p1 = adresa valuel
p2 = &value2; // p2 = adresa value2
cout << "pl="<<pl<<"/ p2=" << p2<<\n”;
*pl = 10; // ukazatelj na p1=10
cout<<"*pl="<<*pl<<endl;
cout << "valuel=" << valuel << "/ value2=" << value2<<endl;
*p2 = *pl; // ukazatelj p2 jednak je ukazatelju pl
cout<<"*p2="<<*p2<<endl;
cout << "valuel=" << valuel << "/ value2=" << value2<<endl;
pl=p2;//pl=p2
cout << "pl="<<pl<<”/ p2=" << p2<<\n”;
cout << "valuel=" << valuel << "/ value2=" << value2<<endl;
*pl = 20; // ukazatelj na p1=20
cout << "valuel=" << valuel << "/ value2=" << value2<<endl;
return 0; }

IZLAZ:

:\BRIS\Debug\Cpp1.exe™ M=k
gﬂleF?C s p2=BxBA12FF78

a
pi—BxﬁﬂizFF?s e p2 =BxB812FF78
waluel=18- value2=180
waluel=18/ value2=20
Press any key to continue

7 Zadatak:

Inicijalizacija pointera sa stringovima
#include <iostream.h>
int main() { // Inicijalizacija pointerskog polja
char *pstr[ ]= { "Robert Redford",
"'Sting",
"Lassie",
"The Beatles",
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"Boris Karloff",
"Oliver Hardy" };
char *pstart = "Tvoja srecna zvezda je: ";
int izbor = 0;
cout << endl << " Izaberi srecnu zvezdu!"<<endl;
cout << " Unesi broj izmedju 1 id 6: ";
cin >> izbor;
cout << endl;
if(izbor >= 1 && izbor <= 6) // Provera ulaznih podataka
cout << pstart << pstr[izbor-1]; // 1zabrano ime zvezde
else
// Invalid input
cout << "Zalim, nisi izabrao srecnhu zvezdu.";
cout << endl,
return 0; }

IZLAZ:
e "C:\BRISNDebug\Cpp1.exe™

Izabheri srecnu zvezdut
Unesi broj izmedju 1 id 6:- 4

Tvoja srecna =zvezda je: The Beatles
Preszss any key to continue

8 Zadatak:

Demonstrcija prelaza po referenci kori$¢enjem Pointera

#include <iostream.h>
void zamena(int *x, int *y);
int main()
{ intx=5,y=10;
cout << "Main. Pre zamene, X: " << X << "y: " <<y << "\n";
zamena(&x,&y);
cout << "Main. Posle zamene, x; " << x << "y " <<y << "\n"
return 0; }
void zamena (int *px, int *py)
{ int temp;
cout << "Zamena. Pre zamene, *px: " << *px << " *py: "' << *py << "\n";
temp = *px;
*pPX = *py;
*py = temp;
cout << "Zamena. Posle zamene, *px: " << *px << " *py: " << *py << "\n";
IZLAZ:

"C:\BRISNDebug\Cpp1.exe"”

. Pre zamene,. x: 5 y: 1@
. Pre zamene, *px: 5 =py: 10

. Posle zamene, *px: 18 =py: §
Main. Posle zamene, x: 18 y: 5
Press any k to continue
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STRUKTURE

Primetimo da je struktura podataka definisana izvan funkcije main(), i da se kasnije tretira
kao tip promenljive. Pristup pojedinom ¢lanu strukure se vrsi sintaksom:
ime_strukture.ime_clana.

1 Zadatak:

Napisati program koji formira strukturu podataka radi evidentiranja podataka u
prodavnici delova. Zatim program zahteva unos podataka koji su definisani u
strukturi 1 vrSi ispisivanje unetih podataka na ekranu.

/I Program ilustruje deklarisanje i upotrebu strukture promenljivih
/I kao i opratora clanica za pristupanje promenljivima clanicama.
#include <iostream.h>

#include <iomanip.h>

struct OPIS_DELA

{char sifra_dela[8];

int kolicina_na_stanju;

double jedinicna_cena;};

int main()

{OPIS_DELA deo;

cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

cout << "Unesite sifru dela sastavljenu od sedam znakova : ";
cin.getline(deo. sifra_dela, 8);

cout << endl,

cout << "Unesite broj delova na zalihama : ";

cin >> deo. kolicina_na_stanju;

cout << endl;

cout << "Unesite jedinicnu cenu dela : ";

cin >> deo. jedinicna_cena;

cout << endl,

cout << "Uneli ste sledece podatke :" << endl << endl;

cout << "Sifra dela : " << deo. sifra_dela << endl;

cout << "Staje na zalihama : " << setw(7)

<< deo. kolicina_na_stanju << endl;

cout << "Jedinicna cena : " << setw(7)

<< deo. jedinicna_cena << endl << endl,;

return 0;}

:\temp\Debug\Cpp1.exe"

Unesite sifru dela sastavljenu od sedam znakowva @ AA12345
Unesite broj delova na zalihama : 52

Unesite jedinicnu cenu dela : 234

lIneli ste sledece podatke :

Sifra dela : AA12345

Btaje na zalihama =

52
WJedinicna cena : 234.88

Press any key to continue
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2 Zadatak:
Primena izvedenog tipa podataka enum kao uvod u strukture:

#include <iostream.h>
int main()
{
enum Days { Sunday, Monday, Tuesday,
Wednesday, Thursday, Friday, Saturday };
int choice;
cout << "Enter a day (0-6): ";
cin >> choice;
if (choice == Sunday || choice == Saturday)
cout << "\nYou're already off on weekends!\n";
else
cout << "\nOkay, I'll put in the vacation day.\n";
return 0;

}

Enter a day (B-6h>: 7

Okay,. I'11 put in the wvacation day.
Press any key to continue_

2 Zadatak:
Program za ilustraciju struktura

#include<iostream.h>

main()
{
struct datum {
int dan;
int mesec;
int godina;
}.

struct datum prodaja;

prodaja.dan=28;

prodaja.mesec=6;

prodaja.godina=1987;

cout<< ’’Datum prodaje je ’’<< prodaja.dan<<’’-’’<<prodaja.mesec<<’’-"’
<< prodaja.godina%2100<<endl;,

¥

cv "C:\BRISI\Debug\Cpp1.exe™
Datum prodaje je 28-6—87

Press any key to continue
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3 Zadatak:

Program za korekciju tekuceg vremena

#include<iostream.h>
#include<iomanip.h>
void main()
{
struct vreme {  intsat; int minut; int sekund; } vreme[2];
cout<<"Unesite tekuce vreme? [cc:mm:ss]:\n";
cin>>_vreme[0].sat;
cin>>_vreme[0].minut;
cin>>_vreme[0].sekund;
_vreme[1]=_vreme[0];
if(++_vreme[1].sekund==60)
{ _vreme[1].sekund=0;
if(++_vreme[1].minut==60)
{ _vreme[1].minut=0;
if(++_vreme[1].sat==24)
_vreme[1].sat=0; } }
cout << setiosflags( ios::fixed );
cout.precision(2);
cout<<"Naredno vreme je "<<_vreme[l].sat<<":"<<_ vreme[1l].minut
<<™"<< vreme[1].sekund<<endl;

e "C:ABRISNDebug\Cpp1.exe™

23:59:57
Maredno vreme je AB:0A:80
Press any key to continue_

4 Zadatak:
Program za odredjivanje sledeceg dana

main()
{ int k;
enum dani {ponedeljak, utorak, sreda, cetvrtak, petak, subota, nedelja} sledeci_dan;
printf("Unesi danasnji dan:\n");
printf("1=ponedeljak 2=utorak 3=sreda 4=cetvrtak|n");
printf("5=petak 6=subota 7=nedeljan? [1..7] : ");
scanf("%d", &K);
k+=1; k%=7;
sledeci_dan=(enum dani) k;
printf("\nSledeci dan je %d.dan u nedelji\n", (int)sledeci_dan);}
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IS\Debug\Cpp1.exe™

Unesi danasnji dan:
H=ponedeljak 2Z=utorak 3=sreda 4=cetvrtakinb=petak 6=subota 7=nedeljain? [1..71 :
3

Eledeci dan je 4.dan u nedelji
[Press any key to continue

5 Zadatak:

Sastaviti program za unos karakteristika ra¢unara primenom struktura tipa Datum {int dan,
mesec, godina;} i predmet { char ime[32];Datum d_kupovine ;int brzina_procesora;
int velicina_ekrana; }. Broj racunara za unos ograniciti.

#include<iostream.h>
struct Datum //Struktura datum
{int dan, mesec, godina;};

struct predmet //struktura tipa predmet

{char ime[32];

Datum d_kupovine;//ugnjezdena struktura tipa Datum
int brzina_procesora;

int velicina_ekrana; };

void upis(predmet racunar[]) //funkcija za upis podataka

{

for (int i=0; i<3; i++)

{

cout<< "upisi podatke za "<< i+1<< " racunar." <<endl;
cout <<"upisi ime racunara: "<<endl;

cin>> racunar[i].ime;

cout<< "upisi datum kupovine (dan mesec godina): "<<endl;
cin>> racunar[i].d_kupovine.dan >> racunar[i].d_kupovine.mesec>>
racunar[i].d_kupovine.godina;

cout<< "upisi brzina procesora: "<<endl;

cin>> racunarfi].brzina_procesora;

cout<< "upisi velicina ekrana: "<<endl;

cin>> racunarli].velicina_ekrana;

cout<< endl;

3

void izpis(predmet racunar[]) //funkcija za izpis podataka
{

for (int i=0; i<3; i++)

{

cout<< "Ime racunara: " <<racunar[i].ime<< endl;

cout<< "Datum kupovine: "<< racunar[i].d_kupovine.dan <<"."<<
racunar[i].d_kupovine.mesec<< "."
<<racunar[i].d_kupovine.godina<< endl;

cout<< "Brzina procesora: "<< racunar[i].brzina_procesora<< endl;
cout<< "Velicina ekrana: " <<racunar[i].velicina_ekrana<< endl;

cout<< endl;

s
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int main()

{predmet racunar[10]; //definicija polja racunar tipa predmet
upis (racunar); //poziv funkcije upis

cout<< ™ "<<endl;
izpis(racunar); //poziv funkcije izpis

return 0;}

Izlaz :

\BRIS\Debug\Cpp1.exe"

upisi podatke za 1 racunar.
upizi ime racunara:

upizi datum kupovine <(dan mesec godina>:
i 1 28089
upisi brzina procesora:
2
upizi velicina ekrana:
15
upizi podatke za 2 vacunar.
upisi ime racunara:
upizi datum kupovine <{dan mesec godinal:
2889
i brzina procesora:c
i velicina ekrana:

i podatke za 3 racunar.
i ime racunarac

i datum kupovine ¢dan mesec godinal):
ag9

upizi brzina procesora:

upisi velicina ekrana:
1

Ime racunara: 1

Datum kupovine: 1.1.2688%
Brzina procesora:s
Uelicina ekrana: 15

Ime racunara:z 2

Datum kupovine: 2.2_208%
Brzina procesora: 3
Velicina ekrana: 15

Ime racunara: 3

Datum kupovine: 3.3_26089
Brzina procesoras:
Uelicina ekrana: 17

6 Zadatak:

Da vidimo kako bi sve to izgledalo u programu, koji ¢e samo ucitati od korisnika podatke o
nekom racunu, a zatim ih odStampati na ekran ali preuzete i u drugoj strukturi..

#include<iostream.h>

struct Racun{double stanje;double kamata;int period;};
int main ()

{

Racun moj_racun, tvoj_racun;//dve strukture tipa Racun
cout<<"Unesite stanje racuna: ";
cin>>moj_racun.stanje;

cout<<"Unesite odobrenu kamatu racuna: ";
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cin>>moj_racun.kamata;

cout<<"Unesite period orocenja racuna: ";
cin>>moj_racun.period;
tvoj_racun=moj_racun;

cout<<"Podaci vezani za \"moj_racun\" su: \n";
cout<<moj_racun.stanje<<endl;
cout<<moj_racun.kamata<<endl;
cout<<moj_racun.period<<endl;
cout<<"Podaci vezani za \"tvoj_racun\" su: \n";
cout<<tvoj_racun.stanje<<endl;
cout<<tvoj_racun.kamata<<endl;
cout<<tvoj_racun.period<<endl;

return 0;}

Izlaz:
C:\BRISI\Debug\Cpp1.exe™

linesite stanje racuna: 26008
Unesite odobrenu kamatu racuna: 18
linesite period orocenja racuna: 12
Podaci vezani za "moj_racun' su:
2008

1E]

12

Podaci vezani za "tvoj_racun' su:
2008

1E]

12

Presz any key to continue

7 Zadatak:
Program demonstrira upotrebu funkcija u radu sa strukturama

#include <iostream.h>

struct Racun{ double stanje;double kamata;int period; };
Racun udvostruciKamatu( Racun); //funkcija

int main ()

{Racun moj_racun, novi_racun;//dve strukture tipa Racun
cout<<"Unesite stanje racuna: ";
cin>>moj_racun.stanje;

cout<<"Unesite odobrenu kamatu racuna: ";
cin>>moj_racun.kamata;

cout<<"Unesite period orocenja racuna: ";
cin>>moj_racun.period;
novi_racun=udvostruciKamatu(moj_racun);
cout<<"Podaci vezani za \"moj_racun\" su: \n";
cout<<moj_racun.stanje<<endl;
cout<<moj_racun.kamata<<endl;
cout<<moj_racun.period<<endl,

cout<<"Podaci vezani za \"novi_racun\" su: \n";
cout<<novi_racun.stanje<<endl,
cout<<novi_racun.kamata<<endl;
cout<<novi_racun.period<<endl;

103



Objektno orijentisano programiranje Prof. dr Milosevi¢ Borivoje

return 0;}

Racun udvostruciKamatu(Racun stari_racun) //funkcija
{ Racun temp=stari_racun;
temp.kamata=2*stari_racun.kamata;

return temp; }

1zlaz:
\BRISI\Debug\Cpp1.exe"

lInesite stanje racuna: 2000

lnesite odobrenu kamatu racuna: 18
lInesite period orocenja racuna: 12
Podaci vezani za "moj_racun' su:

Podaci vezani za "novi_racun' su:
2000

36

12

Press any key to continue_

8 Zadatak:
Program demonstrira upotrebu struktura unutar struktura

#include <iostream.h>

struct Datum

{ int mesec;

int dan;

int godina;};

struct Osoba

{ double visina;

int tezina;

Datum rodjendan; };

int main ()

{ Osoba osobal;

cout<<"Unesite vasu visinu: ";
cin>>osobal.visina;

cout<<"Unesite vasu tezinu: ";
cin>>o0sobal.tezina;

cout<<"Unesite godinu rodjenja: ";
cin>>osobal.rodjendan.goding;
cout<<"Unesite mesec rodjenja: ";
cin>>osobal.rodjendan.mesec;
cout<<"Unesite datum u mesecu: ";
cin>>osobal.rodjendan.dan;
cout<<"Uneli ste ove podatke: \n";
cout<<"Visina: "<<osobal.visina<<endl;
cout<<"Tezina: "<<osobal.tezina<<endl;
cout<<"Datum rodjenja: "<<osobal.rodjendan.dan;
cout<<"."<<osobal.rodjendan.mesec;
cout<<"."<<osobal.rodjendan.godina<<"."<<endl;
return 0;}
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I1zlaz:

vasu visinu:

vasu tezinu:

godinuw rodjenja: 1987
mesec rodjenja: 12
datum u mezecu: 3

neli ste ove podatke:
Jisina: 198
ICESUT
Datum rodjenja: 3.12_1987.
Press any key to continue_

9 Zadatak:
Napraviti strukturu zaposleni i inicijalizovati je primenom komande za kopiranje stringa.

#include <string.h>

#include <iostream.h>

struct Zaposleni // Deklaracija strukture

{char ime[20]; //Deklaracija polja char s dvadeset znakova

char prezime[20];

char adresa[50];

char grad[20];

int BrojPoste;};

void main()

{

struct Zaposleni slogl; //Instanca strukture Zaposleni, a njen naziv je slogl
strcpy(slogl.ime, "Borivoje"); //Kopirati odgovarajuce vrednosti
strcpy(slogl.prezime, "Milosevic");

strcpy(slogl.adresa, "Decanska 8");

strcpy(slogl.grad, "Nis-Marger™);

slogl.BrojPoste = 18000;

struct Zaposleni slog2 ={"Milovan","llic","Kralja Milana 3","Beograd",11000,};
/* Kraci oblik kreiranja i instanciranja strukture*/
cout<<"Ime:" <<slogl.ime<<endl;

cout<<"Prezime:" <<slogl.prezime<<endl;

cout<<"Adresa:" <<slogl.adresa<<endl;

cout<<"Grad:" <<slogl.grad<<endl;

cout<<"Broj poste:" <<slogl.BrojPoste<<endl;

cout<<"Ime:" <<slog2.ime<<endl;

cout<<"Prezime:" <<slog2.prezime<<endl;

cout<<"Adresa:" <<slog2.adresa<<endl;

cout<<"Grad:" <<slog2.grad<<endl,

cout<<"Broj poste:" <<slog2.BrojPoste<<endl;

I1zlaz :
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\BRISNDebug\Cpp1l.exe”  [H[=]E]

Ime:Borivoje n

Prezime :Milosevic [
EDecanska B

Adreza:Kralja Milana 3
Grad :Beograd
Broj poste:1180688

to continue

10 Zadatak:

Primer programa u kojem se unose podaci za: ime, prezime, mati¢ni broj, prosek i datum
rodenja za sve studente jednog godine (najvise 40). Posle unosa svih podataka trazi se
student s najboljim prosekom pa se na kraju programa na ekranu racunara ispisuju svi podaci
za studenta koji ima najbolji prosek.

Objasnjenje: U programu su definisane dve strukture: datum i student. Struktura
datum sluzi za unos datuma rodenja studenta i sastoji se od dana, meseca i godine rodenja.
Druga struktura se zove student i sadrzi 2 niza znakova (za ime i prezime), broj indeksa i
prosek ocena. Niz (polje) godina se sastoji od struktura tipa student.
Na primer poziv za ispis promenljive razred[0].rodjendan.godina ¢e dati za ispis godine
rodenja za 1. studenta, a razred[1].prosek ¢e dati ispis proseka za 2. studenta.

#include <iostream.h>
#include <string.h>
struct datum
{int dan;
int mesec;
int godina;};
struct student
{char ime[15];
char prezime[15];
int indeks;
float prosek;
struct datum rodjendan;// struktura rodjendan tipa datum
Yrazred[40]; [*polje razred ciji su clanovi strukture tipa student*/

int main()

{int n,ik;

float max;

cout<<"\nKoliko ima studenta? ";
cin>>n;

if (n>40)

cout<<"Broj studenta ne moze biti >40";
else

{for(i=0;i<n;i++) /*unos podataka za pojedinog studenta u polje razred*/
{cout<<"\nlme: ";

cin>>razred[i].ime;

cout<<"\nPrezime: ";
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cin>>razred[i].prezime;

cout<<"\nindeks u imeniku: ";

cin>>razred[i].indeks;

cout<<"\nprosek: ";

cin>>razred[i].prosek;

cout<<"\nRodjen dan: ";

cin>>razred[i].rodjendan.dan;

cout<<"\nRodjen mesec: ";
cin>>razred[i].rodjendan.mesec;

cout<<"\nRodjen godina: ";
cin>>razred[i].rodjendan.godina;}

max=razred[0].prosek; /*odredjivanje najboljeg proseka*/
k=0;

for(i=0;i<n;i++)

if (max<razred[i].prosek)
{max=razred[i].prosek;k=i;}

[*ispis najboljeg*/

cout<<™\nNajbolji je "<<razred[K].ime<<
cout<<™nindeks broj "<<razred[k].indeks;

cout<<"\nRodjen "<<razred[k].rodjendan.dan<<razred[k].rodjendan.mesec<<
razred[k].rodjendan.godina;

cout<<"\nS prosekom "<<razred[K].prosek;

¥

return O;

<<razred[k].prezime;

indeks u imeniku:
prosek: 9

[Rodjen dan: 9
[Rodjen mesec: 8
Rodjen godina: 7

Ime: c

indeks u imenikuz
prosek: 6

[Rodjen dan: 8
Rodjen mesec: 6
[Rodjen godina: 8
Ime: d

Prezime: e

indeks u imeniku:

prosek: 8
Rodjen dan: 22

[Rodjen mesec: 3
Rodjen godina: 9

Najbolji je a b
indeks bhroj 1

Rodjen 987
£l —
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11 Zadatak:

Strukture se mogu prenositi kao parametri u funkcije, kako po vrednosti, tako i po referenci.
Takode, za razliku od nizova, strukture se mogu i vracati kao rezultati iz funkcija. Ova
tehnika ilustrovana je u sledeCem primeru, u kojem je definisan strukturni tip podataka
“Vektor3d” koji opisuje vektor u prostoru koji se, kao $to znamo, moZze opisati sa tri
koordinate x, y i z. U prikazanom programu, prvo se ¢itaju koordinate dva vektora sa
tastature, a zatim se racuna i ispisuje njihova suma i njihov vektorski prozivod (pri cemu se
vektor ispisuje u formi tri koordinate medusobno razdvojene zarezima, unutar viticastih
zagrada):

#include <iostream.h>

struct Vektor3d {double x, y, z;};

void UnesiVektor(Vektor3d &v)

{cout << "X ="; cin >> v.x;

cout <<"Y ="; cin >>v.y;

cout<<"Z=";cin>>v.z;}

Vektor3d ZbirVektora(const Vektor3d &v1, const Vektor3d &v2)
{Vektor3d v3;

v3x=vlx+v2x;, v3dy=vly+v2y,v3.z=vlz+Vv2z

return v3;}

Vektor3d VektorskiProizvod(const Vektor3d &v1, const Vektor3d &v2)
{Vektor3d v3;

v3x=vly*v2.z-vlz*v2y;

v3.y=vl.z*v2.x-vlXx*v2z

v3.z=Vv1X*Vv2y-vly*v2X;

return v3;}

void IspisiVektor(const Vektor3d &v)
{eout << "{" <<vx<<""<<vy<<" " <<z << "} }

int main()

{Vektor3d a, b;

cout << "Unesi prvi vektor:\n";
UnesiVektor(a);

cout << "Unesi drugi vektor:\n";
UnesiVektor(b);

cout << "Suma ova dva vektora je: ";
IspisiVektor(ZbirVektora(a, b));

cout << endl << "Njihov vektorski prozivod je: ";
IspisiVektor(VektorskiProizvod(a, b));
return 0;}

\BRISI\Debug\Cpp1.exe"

prui vektor:

[P RYN]

i drugi vektor:

U
A
Y
Z
Jl
A
e
Z

3
[T T I T TR
@

(=13 Y

Suma ova dva vektora je: {5.7.9%
Hjihov vektorski prozived je: {-3,.6.-32Precs any key to continue_
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12 Zadatak:

Kreiraj strukturu tacka2D sa dve koordinate tipa //int. Napisi funkcije za unos podataka,
izracunati udaljenje ove tacke od koorinatnog pocetka i funkciju za izracunavanje razdaljine
izmedju tacaka!

#include <iostream.h>
#include <iostream.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
#include <stdio.h>

struct tacka2D { int x,y;};

tacka2D A,B,C;

void unos(tacka2D &T) { //parameter je pozvan po referenci
cout<<"Prva koordinata: ";cin>>T.x;
cout<<"Druga koordinata: ";cin>>T.y;}

float razdaljina (tacka2D T)

{ return (sqrt(float(pow(T.x,2)+pow(T.y,2))));}

float razdaljina(tacka2D T1, tacka2D T2)

{return (sqrt(float(pow(T1.X-T2.x,2)+pow(T1.y-T2.y,2))));}

void main(){
puts(*unos koordinata tacke A™);unos(A);
puts(*unos koordinata tacke B");unos(B);
cout<<"Tacka A je od koordinatnog pocetka udaljena za ";
cout<<razdaljina(A)<<" jedinica!"<<endl;
cout<<"razdaljina izmedju tacaka A in B je "<<razdaljina(A,B)<<" jedinical!";
/[Pretrazi podatke jos za tacku C! Koliki je obim trougaonika ABC?

/IKoja od tacaka A, B i C je najvise udaljena od koordinatnog pocetka?
/INapisi funkciju HERON, koja ima za parametre tri tacke, koja vraca
/Ipovrsinu trougla koju dobijamo pozivom funkcije cout<<HERON(A,B,C);
/[Heronova formula p=sqrt(s*(s-a)*(s-b)*(s-c)), s=(a+b+c)/2

:\BRISI\Debug\Cpp1.exe"

unos koordinata tacke A
Prua koordinata: 1
Druga koordinata: 2

Tacka A je od koordinatnog pocetka udaljena za 2.23687 jedinical
razdaljina izmedju tacaka A in B je 2.82843 jedinica'Press any key to continue_
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13 Zadatak:

Primer strukture CAS, koja pamti podatke o trenutnom ¢asu. Sledi funkcija za pretvaranje
¢asa u sekunde:

#include <iostream.h>
#include <conio.h>
struct Cas {

int sati;

int minute;

int sekunde;

¥

int VSekunde(Cas trenutni) {
return 3600*trenutni.sati + 60*trenutni.minute + trenutni.sekunde;

¥

void main() {
Cast;
cout<<"Sati: ";cin >> t.sati;
cout<<"Minute: ";cin >> t.minute;
cout<<"Sekunde: ";cin >> t.sekunde;
cout << "Ukupno sekundi: " << VSekunde(t) << endl;

C:\BRISI\Debug\Cpp1.exe™

Sati:= 18
Minute: 6H

Sekunde: 3600
Ukupno sekundi:= 43200
Prez=z any key to continue

14 Zadatak:

Za vodjenje evidencije o padavinama u zadnjoj godini potrebni su sledeci podaci:
-ime oblasti (do 20 char) i podaci o kolicini padavina u zadnjih 12 meseci
(12 realnih brojeva u polju/tabeli) (6. float)

Kreiraj strukturu podataka PADAVINE

Kreiraj tabelu OBLASTI, koja najvise ima 10 takvih struktura

Napisi funkciju UNOS(N)

Napisi funkciju POVP(OBLASTI,N),

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <ctype.h>
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struct PADAVINE
{ char ime_oblasti[30];
float kolicina[12];};

PADAVINE OBLASTI[10];

void UNOS(int N)
{ cout<<"\nUNOS podataka za "<<N+1<<". oblast: \n";
cout<<"Ime oblasti: ";
cin>>0OBLASTI[N].ime_oblasti;
for (int i=0;i<12;i++)
{ cout<<"Kaolicina padavina za "<<i+1<<". vi mesec: ";
cin>>0OBLASTI[N].kolicina[i]; }}

float POVP(PADAVINE OBLASTI[10], int N
{ float suma=0;
for (int i=0;i<12;i++)
suma=suma + OBLASTI[N].kolicina[i];
return suma; }

void main()
{ for (int i=0;i<10;i++)
UNOS(i);
cout<<"Prosecna kolicina padavina oblasti sa indeksom 5 je "<<POVP(OBLASTI,5); }

I1zlaz:

"‘C:\BRISI\Debug\Cpp1.exe™

H0OS podataka za 1. oblast:

me ohlasti: Alabama
padavina za 1. vi mesec:
padavina za 2. vi mesec:
padavina za 3. vi mesec:
padavina za 4. vi mesec:
padavina za 5. vi mesec:
padavina za 6. vi mesec:
padavina za 7. vi mesec:
padavina za 8. vi mesec:
padavina za 9. vi mesec:
padavina za 18. vi mesec
padavina =za 11. vi mesec:
padavina za 12. vi mesec:

UM0OS podataka za 2. oblast:
Ime obhlasti: Maroko_

w000 = N ke b Do
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15 Zadatak:

Napisite program, koji sakuplja podatke o 5 osoba. Svaka osoba ima sledece podatke: ime,
prezime, datum rodjenja, najdrazi hobi.

Program ispisuje podatke o osobama uredjene po prezimenu i imenu, pa zatim uredjene po
hobiju.

Ulazni podaci o osobama su: ime, prezime, dan, mesec, godina, hobi.

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>
#include <string.h>
#include <conio.h>
/linicializacija globalnih konstanti
const int n1 = 51;
/linicilazacija struktura
struct dat
{ intdan;

int mesec;

int godina;};

struct osoba
{ char ime[nl];
char prezime[n1];
dat datum;
char hobi[n1];};
IIpreostale funkcije
[Ivoid izpis(osoba osobe[ ], int f1);

void swp(char *a, char *b)
{char tmp[n1];
strcpy(tmp, a);
strepy(a, b);
strepy(b, tmp);}

void swp_dat(int& a, int& b)
{int temp;
temp = a;
a=b;
b = temp;}

void swap(osoba& X, osoba& y)
[ffunkcija ,koja menja dve strukture
[Ix <=>y (samo nizi)
{swp(x.ime, y.ime);
swp(x.prezime, y.prezime);
swp(x.hobi, y.hobi);
/lzamena datuma
swp_dat(x.datum.dan ,y.datum.dan);
swp_dat(x.datum.mesec, y.datum.mesec);
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swp_dat(x.datum.godina, y.datum.godina);}
/ffunkcija main
void main() {

/lglava programa
cout<< setw(55) << " " <<endl;
cout<< setw(55) << " Operacije sa strukturama " <<endl;
cout<< setw(55) << " " <<endl;
cout<<endl;
/linicializacija potrebnih struktura
osoba osobe[5];
/lunos podataka u strukture pomocu for petlje
for(inti=0;i<5;i++) {

cout<<endl;

cout<< "Osoba broj " << i + 1 <<endl;

cout<<endl;

CoOUt<< "IMe ool

cin>> osobe[i].ime ;

cout<< "prezime .......cceeceveeeenl

cin>> osobe[i].prezime ;

cout<< "Datum rodjenja (dan mesec godina): \n" ;

cout<<™  dan:"; cin>> osobe[i].datum.dan;

cout<<™  mesec: "; cin>> osobe[i].datum.mesec;

cout<<™  godina: "'; cin>> osobe[i].datum.godina ;

cout<< "Hobi ...ooccvvviviiieie R

cin>> osobe[i].hobi ;

cout<<endl; }
/luredjenje struktura po prezimenu i imenu
for(int f2 = 0; f2 < 5; f2++) {
for(int f3 = 0; f3 < 5; f3++){

if(strcmp(osobe[ f2 ].prezime ,0sobe[ f3 ].prezime) < 0) {//ce je prvi niz krajsi od drugega

se izvrsi zamenjava struktur
swap(osobe[ f2 ], osobe[ f3]);

}
else if(strcmp(osobe[ 2 ].prezime ,osobe[ 3 ].prezime) == 0 && 2 1= 3) {//ce sta niza
enaka se zacne gledati po imenu
if(strcmp(osobe[ 2 ].ime, osobe[ f3 ].ime) < 0) {
swap(osobe[ 2], osobe[ f3]); } } } }

[lispis struktura
cout<<endl;
cout<< "1ZPIS OSOBA UREDJENIH PO PREYIMENU | IMENU" <<endl;
for(int f1 = 0; f1 < 5; f1++) {

cout<<endl;

cout<< osobe[ f1 ].prezime << ™" ;

cout<< osobe[ f1 ].ime << " ";

cout<< osobe[ f1 ].datum.dan << " "<< osobe[f1].datum.mesec << " "

<< osobe[ f1 ].datum.godina << " ";

cout<< osobe[ f1 ].hobi <<endl;
}
[luredjenje strukture po hobiju
for(int f7 = 0; f7 < 5; f7++) {

for(int f8 = 0; f8 < 5; f8++) {

if(strcmp(osobe[f7].hobi ,0sobe[f8].hobi) < 0)
{ swap(osobe[f7], osobe[f8]); }
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¥
¥

[fispis struktura
cout<<endl;
cout<< "1ZPIS OSOBA UREDJENIH PO HOBIJU" <<endl;
for(int f5 = 0; f5 < 5; f5++)
{ cout<<endl;
cout<< osobe[ 5 ].prezime << " " ;
cout<< osobe[ f5 J.ime << " ";
cout<< osobe[ f5 ].datum.dan << " "<< osobe[ f5 ].datum.mesec << " "
<< osobe[ f5 ].datum.godina << " ";
cout<< osobe[ f5 ].hobi <<endl;
}
cout<<endl;
getch();

Izlaz:
C:\BRISI\Debug\Cpp1.exe™

Operacije trukturama

16 Zadatak:

Date su strukture datum, Predmet i apsolvent. Datum definise potrebne datume, struktura
Predmet predmete {"Matematika","Fizika","Baze_podataka","PJ_2","PJ_1",
"Multimedije", "Nanotehnologije"," Aplikativni_softver"}, promenljiva M pamti podatke o
jednom apsolventu, svakoj pojedinac¢noj oceni koju je postigao na izabranim predmetima.

- napisi funkciju unos(M), za unos svih studentskih podataka

- napisi for petlju, koja ispisuje izabrane predmete i ocene

- napisi deo programa, koji ispisuje ime, prezime i datum rodjenja studenta, broj indeksa i
srednju ocenu*/

#include<iostream.h>

#include<conio.h>
#include<iomanip.h>
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#include<string.h>
struct datum { int dan,mesec,godina; };

struct Predmet {char imepredmeta[20];};
struct Predmet predmeti[8] ={"Matematika","Fizika","Baze_podataka","PJ_2","PJ 1",
"Multimedije", "Nanotehnologije","Aplikativni_softver"};
struct apsolvent
{ char ime[20],prezime[20];
datum datum_rodjenja;  //Ugnjezdena struktura
int ocene[8],broj_indeksa; };
void unos(apsolvent &M)
{ cout<<"Ime: "'; cin>>M.ime;
cout<<"Prezime: "; cin>>M.prezime;
cout<<"Maticni podaci - Dan : ";cin>>M.datum_rodjenja.dan;
cout<<" Mesec : ";cin>>M.datum_rodjenja.mesec; // Poziv strukture u strukturi
cout<<" Godina : ";cin>>M.datum_rodjenja.godina;
cout<<"QOcene:\n" ;
for (int i=0;i<8;i++)
{ cout<<i+l<<".Predmet: "<<predmeti[i].imepredmeta<<" -Ocena:";
cin>>M.ocene[i]; }
cout<<"Broj_indeksa: ";cin>>M.broj_indeksa; }

void main()
{ float prolaz=0.0;
apsolvent M; // definisanje instance M strukture tipa apsolvent
/lfunkcija za unos podataka
unos(M);
//Ocene na predmetima:
for (int i=0;i<8;i++)
{ cout<<"\n"<<i+1<<". Predmet:; "<<predmeti[i].imepredmeta<<" -Ocena:"
<<M.ocene[i];prolaz=prolaz+M.ocene[i]; }
/Istavka, koja zapisuje ime, prezime i datum rodjenja studenta
cout<<"\nlme i prezime: "<<M.ime<<" "<<M.prezime
<<"| Rodjen: "<<M.datum_rodjenja.dan<<"."<<M.datum_rodjenja.mesec
<<"."<<M.datum_rodjenja.godina<<endl;
cout<<"Broj indeksa:"<<M.broj_indeksa<<endl;
cout<<"Srednja ocena:"<<prolaz/8.<<endl;}
Izlaz:
3 RIS\Debug\Cpp1.exe™
Borivoje
nmcﬁ‘i:pgl‘izi"?ﬁan : 28

e s 3
Gndlna 1951

: Matematika —Ocena:?
Fizika —Ocena:8
Baze pndataka —Ocenaz?

0

il

2

3

4

>

6 i Multimedije —Ocena:8

7 : Nanotehnologije —Ocena:9
B. Pr : Aplikativni_softwer —Ocena:8
B:

il

2

3

4

>

6

Id

8

roj_indeksa: 123

- Predmet: Matematika —Ocena:?

- Predmet: Fizika —Ocena:

. Predmet: Baze_podataka —Ocena:z?

- Predmet:

- Predmet:

- Predmet: timedije —Ocena:8

. Predmet: Nanotehnoluglae —Ocena:?

- Predmet: Aplikativni_softwver —Ocena:g
Ime i prezime: Borivoje MIlosevic, Rodjen: 26.3.1951
Broj indeksa:123
Srednja ocena:8.5
Press any key to continue.
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17 Zadatak:

Napisite program, koji najpre sakuplja podatke o N studenata i za svakoga
posebno po deset ocena.

- napisi funkciju za ispis studenata, koji imaju jednu ili vise negativnih ocena
- napisi funkciju, koja vraca prosecnu ocenu svih studenata u tabeli

- napisi funkciju, koja ispisuje imena svih studenata

#include <iostream.h>
#include <iomanip.h>
#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
/linicializacija globalnih konstanti
constint N = 2;
struct student { //deklaracija strukture
char ime[50];
int ocene[5];
h
student tabela[N]; //tabela N struktur
void unos(student tabela[N]){ //unos podataka u tabelu
cout<<"unos studenata i njihovih ocenal”<<endl;
for (int i=0;i<N;i++){
cout<<i+1<<". student"<<endl;
cout<<"Ime: ";cin>>tabela[i].ime; //unos imena
cout<<"Ocene:"<<endl;
for (int j=0;j<5;j++){ //unos ocena za svakog studenta
cout<<setw(10)<<j+1<<". ocena: ";
cin>>tabela[i].ocene[j];
}
}
}

void ispisinepolozeno(student tabela[N]){ //i nepolozenim predmetimal\n"<<endl;
for (int i=0;i<N;i++){
for (int j=0;j<5;j++)
if (tabela[i].ocene[j]==5){
cout<<tabela[i].ime<<endl;
break;
}
}
}

float prosecnaocena(student *D){ //parameter funkcije je ukazatelj na strukturu
int suma=0; //pocetna vrednost
for (int i=0;i<N;i++){
for (int j=0;j<5;j++)
suma=suma+D[i].ocene[j]; //sabiranje ocena

return float(suma)/(5*N); //funkcija vraca prosecnu vrednost

¥

void izpisimen(student *D) { //funkcija ispise imena studenata
cout<<"Svi studenti:"<<endl;
for (int i=0;i<N;i++)
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cout<<i+1<<". "<<DJi].ime<<endl,

void pregledocen(student tabela[N]){ //Pregled i ispis prosecnih ocena
cout<<"\nlspis studenata ukupno za svaku ocenu!\n"<<endl;
int sest=0,sedam=0,0sam=0,devet=0,deset=0;
for (int i=0;i<N;i++)
{ for (intj=0;j<5;j++)
switch (tabela[i].ocene[j])
{ case 6: sest++;

break;

case 7: sedam++;
break;

case 8: osam++;
break;

case 9: devet++;
break;

case 10: deset++;

break; } }

cout<<"Sestice : "<<sest<<endl;
cout<<"Sedmice : "<<sedam<<endl;
cout<<"Osmice : "<<osam<<endl;
cout<<"Devetke : "<<devet<<endl;
cout<<"Desetke : "<<deset<<endl; }

void main()

{ unos(tabela);
ispisinepolozeno(tabela);
izpisimen(tabela);
cout<<"\nProsecna ocena studenata: "'<<prosecnaocena(tabela);
pregledocen(tabela);
cout<<endl; }

1zlaz:

Prosecna ocena studenata:z 8
Ispiz studenata ukupno za svaku ocenu?t
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KLASE

1 Zadatak:

Primer klase macka, sa dodatim funkcijama koje vracaju godine i tezinu.

#include <iostream>
using namespace std;

class macka

{

public:

void jedi() {cout<<"mljac, mljac, mljac"<<endl;}
void spavaj() {cout<<"zzz..zzzzz"<<endl;}

void predi() {cout<<"prrr...."<<endl;}

void postavi_god(int x) {_god=x;}

void postavi_tezinu(int t) { tezina=t;}

void vrati_god() {cout<<_god<<endl;}

void vrati_tezinu() {cout<<_tezina<<endl;}

private:
int _god;
int _tezina;

¥

int main()

{

macka Garfild, Tom;
int x, t;

cout<<"Unesi broj godina i tezinu prve macke"<<endl;
cin>>x>>t;

Garfild.postavi_god(x);

Garfild.postavi_tezinu(t);

cout<<"Unesi broj godina i tezinu druge macke"<<endl;
cin>>x>>t;

Tom.postavi_god(x);

Tom.postavi_tezinu(t);

Garfild.vrati_god();

Tom.vrati_god();

return 0;

}

J i broj godina i tezinu prue macke
18

6
Eaesi broj godina i tezinu druge macke

Press any key to continue
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Svaki objekat sadrzi sopstvenu kopiju podataka ¢lanova klase. Tom ima sopstvene
vrednosti za teZinu i godine, isto tako | Garfild. S druge strane postoji samo jedna kopija
svake funkcije ¢lanice klase. Objekat Tom i Garfild pozivaju istu kopiju bilo koje odredene
funkcije Clanice. Videli smo da funkcija clanica moze da koristi ¢lanove svoje klase bez
primene operatora za pristup ¢lanovima. Ako se funkcija vrati_god() pozove za objekat Tom
onda podaci ¢lanovi kojima pristupa funkcija vrati_god() su podaci ¢lanovi objekta Tom.
Ako se funkcija vrati god() pozove za objekat Garfild, podaci ¢lanovi kojima ona
pristupa su podaci ¢lanovi objekta Garfild. Kako funkcija vrati_god() zna kojim podacima
treba da pristupi?

Odgovor na ovo pitanje je pokaziva¢ this. Svaka funkcija ¢lanica
sadrzi pokaziva¢ na adresu objekta za koji je ta funkcija pozvana i taj pokazivac se naziva
this.

Ako imamo funkciju:

void vrat_god() {cout<< god<<endl;} nju kompajler (interno) prevodi u:
void vrati_god(macka *this) {cout<<this->_god<<endl;} dok poziv funkcije zapravo postaje
umesto

Tom.vrati_god(); postaje vrati_god(&Tom);

Dakle, svaki objekat ima kao ¢lan i pokaziva¢ na njega samog, pokazivac this. Pokazivac this
moze se koristiti i eksplicitno unutar funkcije ¢lanice klase i o tome ¢emo tek da pricamo.

2 Zadatak:

Napisati program koji kreira klasu bankovni racun i u funkceiji main() izvrsiti poziv
njenih public funkcija-¢lanica.

[/ Program ilustruje upotrebu funkcija koje su clanice klase
#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <string>

using namespace std;

class Bankovni_Racun

{ .

private:

string broj_racuna;

double stanje_na_racunu;

double kamatna_stopa;

public:

Bankovni_Racun(string, double, double);
double Izracunaj_Kamatu();

b
Bankovni_Racun::Bankovni_Racun(string broj, double stanje, double
kamata)

{

broj_racuna = broj;

stanje_na_racunu = stanje;
kamatna_stopa = kamata;

}
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double Bankovni_Racun::1zracunaj_Kamatu()

{

return stanje_na_racunu * kamatna_stopa;

}

int main()

{

cout << setprecision(2)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

string racun; // Promenljive za smestanje unetih podtaka
double na_racunu;

double stopa;

[/ Podaci o racunu koje unosi korisnik

cout << "\nUnesite broj racuna : ";

getline(cin, racun);

cout << endl,

cout << "Unesite stanje na racunu : ";

cin >>na_racunu;

cout << endl,

cout << "Unesite kamatnu stopu : ";

cin >> stopa;

/I Inicijalizacija objekta

Bankovni_Racun Racun_1(racun, na_racunu, stopa);
cout << endl,

cout << "Kamata na novac koji se nalazi na racunu je : "
<< Racun_1.Izracunaj_Kamatu() << endl << endl;
return 0;}

Inesite stanje na racunu : 288
Unesite kamatnu stopu : B.86

Kamata na novac koji se nalazi na racunu je :

Press any key to continue_

Primetimo da se iz spoljasnje funkcije, u ovom slu¢aju main() moze direktno

pristupiti iskljuc¢ivo javnim ¢lanicama klase. Privatnim ¢lanicama klase se moze
pristupiti iskljugivo koris¢enjem javnih ¢lanica-funkcija, ukoliko je to dozvoljeno
prilikom implementacije klase. Funkcije koje pristupaju privatnim ¢lanicama klase i ne
menjaju njihovu vrednost su funkcije aksesori, dok se funkcije koje mogu da promene
vrednost privatne ¢lanice nazivaju mutatori. Funkcije ¢lanice se nazivaju jo§ i metode
klase.

3 Zadatak:

Napisati program koji medusobno dodeljuje vrednosti objektima.
[/ Program ilustruje dodeljivanje jednog objekta drugome.

/I Inicijalizacija objekta ne koristi konstruktor
// sa jednim argumentom.
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#include <iostream>

using namespace std;

class Klasa_Za_Testiranje

L

private:

int n;

public:

Klasa_Za_Testiranje(int);
~Klasa_Za_Testiranje();

int Prosledi_Vrednost();

b
Klasa_Za_Testiranje::Klasa_Za_Testiranje(int i)
.

n=i

cout << endl,

cout << "Konstruktor je izvrsen: Clanica klase je "
<< "inicijalizovana na " << n << endl;

}

Klasa_Za_ Testiranje::~Klasa_Za_Testiranje()

{

cout << endl,

cout << "Destruktor je izvresn za objekat sa clanicom "
<< n<<endl;

int Klasa_Za_Testiranje::Prosledi_Vrednost()

{

return n;

}

int main()

{

Klasa_Za_ Testiranje objekat1(4);

Klasa_Za_Testiranje objekat2(0);

cout << endl,

cout << "Nakon kreiranja objekata :" << endl <<endl;

cout << "Objekat 1 : " << objekatl.Prosledi_Vrednost() << endl;
cout << "Objekat 2 : "' << objekat2.Prosledi_Vrednost()

<< endl << endl;

objekat2 = objekat1;

cout << "Nakon dodele vrednosti objektu :" << endl << endl;
cout << "Objekat 1 : " << objekatl.Prosledi_Vrednost() << endl;
cout << "Objekat 2 : " << objekat2.Prosledi_Vrednost()

<< endl << endl;

Klasa_Za_ Testiranje objekat3 = objekatl;

cout << "Nakon inicijalizacija Objekta 3 :" << end| << endl;
cout << "Objekat 3 : " << objekat3.Prosledi_Vrednost() << endl;
return O;

}
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[Konstruktor je izursen: Clanica klase je inicijalizowana na 4
[Konstruktor je izursen: Clanica klase je inicijalizovana na 8
Nakon kreiranja objekata :

Objekat 1 = 4
Objekat 2 :

Hakon dodele vrednosti objektu :

Ohjekat 1 : 4
Obhjekat 2 : 4

Makon inicijalizacija Objekta 3 :

Ohjekat 3 = 4

Decstruktor je izuresn za ohjekat sza clanicom 4
Destruktor je i za ohjekat sa clanicom 4

Destruktor je i n za ohjekat sa clanicom 4
Press any k continue

4 Zadatak:

Napisati program koji koristi pokazivaé¢ na objekat, kao i operator ->.

/I Program prikazuje upotrebu pokazivaca na objekat
/l kao i upotrebu operatora -> za pozivanje metode.
#include <iostream>

using namespace std;

class Klasa_Za_Testiranje

{ -

private:

intn;

public:

Klasa_Za_ Testiranje(int i = 0); // Konstrukor sa jednim
[ clanom i default vrednoscu

int Prosledi_Vrednost() const;

void Promeni_Vrednost(int);

Y

Klasa_Za Testiranje::Klasa_Za_Testiranje(int i)
{

n=i

cout << end| << endl;
cout << "Konstruktor izvrsen: Clanica je inicijalizovana na "

<< n << endl;

}

int Klasa_Za_Testiranje::Prosledi_Vrednost() const
{

return n;

¥

void Klasa_Za_Testiranje::Promeni_Vrednost(int i)
{

n=i

>

int main()

{

Klasa_Za_ Testiranje objekat1(5);
Klasa_Za_ Testiranje* pokazivac_na_objekat = &objekatl;
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cout << "Vrednost objekta je "

<< pokazivac_na_objekat -> Prosledi_Vrednost();
pokazivac_na_objekat -> Promeni_Vrednost(7);
// Menja vrednost na koju pokazuje pointer

cout << endl;

cout << "Nova vrednost objekta je "

<< pokazivac_na_objekat -> Prosledi_Vrednost();
cout << endl << endl;

return 0;

¥

C:\temp\Debug\Cpp1.exe”

Konstruktor izvrsen: Clanica je inicijalizovana na 5
Urednost obhjekta je 5
Mova vrednost objekta je 7

Press any key to continue_

5 Zadatak:

Napisati program koji izvr§ava konstruktore i destruktore u osnovnoj i izvedenoj klasi.

I/ Program pokazuje kako se izvrsavaju konstruktori i destruktori
/I u osnovnoj klasi

#include <iostream>

using namespace std;

class Osnovna_Klasa

{

protected:

intn;

public:

Osnovna_Klasa(int i = 0); // Konstruktor sa jednim argumentom
~Osnovna_Klasa();

h
Osnovna_Klasa::Osnovna_Klasa(int i) : n(i)

{

cout << endl,

cout << "lzvrsen konstruktor klase Osnovna_Klasa: "

<< "Podatak clanica inicijalizovana na" << n << endl;

¥

Osnovna_Klasa::~Osnovna_Klasa()

cout << endl;

cout << "lzvrsen destruktor klase Osnovna_Klasa "
<< "za objekat sa podatkom clanicom " << n << endl;

class Izvedena_KIlasa : public Osnovna_Klasa

{

protected:
int m;
public:
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Izvedena_Klasa(int j = 0);
~lzvedena_Klasa();

Y
Izvedena_Klasa::1zvedena_Klasa(int j) : Osnovna_Klasa(j+1), m(j)
{

cout << endl;

cout << "lzvrsen konstruktor za izvedenu klasu lzvedena_Klasa: "
<< "Podatak clanica inicijalizovana na "

<< m <<endl,

Izvedena_Klasa::~lzvedena_Klasa()

{

cout << endl,

cout << "lzvrsen destruktor klase lzvedena_Klasa "

<< "za objekat sa podatkom clanicom "

<< m <<endl;

}

int main()

{

cout << "Kreira se objekat klase Osnovna_Klasa : " << endl;
Osnovna_Klasa obekt_osnovne_klase(4);

cout << endl,

cout << "Kreira se objekat klase Izvedena_Klasa : " << endl;
Izvedena_Klasa obekt_izvedene_klase(7);

return 0;

mp\Debug\Cpp1.exe”

konstruktor klase Osnowna Klasa: Podatak clanica inicijalizovana na 8

en konstruktor za izvedenu klasu Izuedena_Klasa: Podatak clanica inicijaliz
?

destruktor klase Izuvedena_Klasa za objekat sa podatkom clanicom 7
struktor klase Osnovna_Klasa za ohjekat sa podatkom clanicen 8

destruktor klase Osnouna_Klasa za objekat sa podatkom clanicom 4
ny key to continue_

6 Zadatak:

Napisati program u kome se definiSu geometrijske figure koris¢enjem izvedenih klasa.

I/ Program prikzuje upotrebu poitera i metoda
/I u hijerarhiji Klase.

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <string>

using namespace std;

class Geometrijska_Figura

{

protected:
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string tip_geometrijske_figure;

public:

Geometrijska_Figura

(string tip_figure = "Geometrijska figura"):
tip_geometrijske_figure(tip_figure)

{cout << endl << "Konstruktor Geometrijske figure" << endl;}
string Prosledi_Tip() {return tip_geometrijske_figure;}
~Geometrijska_Figura()

{cout << endl << "Destruktor Geometrijske figure" << endl;}
double Povrsina() {return 0.0;}

class Pravougaonik : public Geometrijska_Figura

{

protected:

double visina, sirina;

public:

Pravougaonik(double v, double s):
Geometrijska_Figura("Pravougaonik™), visina(v),sirina(s)
{cout << endl << "Konstruktor Pravougaonika” << endl;}
~Pravougaonik()

{cout << end| << "Destruktor Pravougaonika" << endl;}
double Povrsina() {return visina * sirina;}

class Krug : public Geometrijska_Figura

{

protected:

double poluprecnik;

public:

Krug(double p) : Geometrijska_Figura("Krug"), poluprecnik(p)
{cout << endl << "Konstruktor Kruga" << endl;}

~Krug() {cout << endl << "Destruktor Kruga" << endl;}
double Povrsina() {return 3.1416 * poluprecnik * poluprecnik;}

class Trapez : public Geometrijska_Figura

{

protected:

double osnoval, osnovaz2, visina;

public:

Trapez(double o1, double 02, double v):
Geometrijska_Figura("Trapez™), osnoval(ol), osnova2(02),
visina(v)

{cout << endl << "Konstruktor Trapeza" << endl;}
~Trapez() {cout << endl << "Destruktor Trapeza" << endl;}
double Povrsina() {return 0.5 * visina * (osnoval + osnova2);}

1

int main()

{

cout << setprecision(4)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

Geometrijska_Figura* pokazivac_na_geometrijsku_figuru_1;
Krug* pokazivac_na_krug_1;
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Krug krug_1(5);
pokazivac_na_geometrijsku_figuru_1 = &krug_1;
// Pokazivac na figuru pokazuje na krug
pokazivac_na_krug_1 = &krug_1;

// Pokazivac na krug pokazuje na krug

cout << endl;

cout << "Funkcija Povrsina() primenjena preko pointera na Krug : "

<< pokazivac_na_krug_1 -> Povrsina() << endl << endl;
cout << "Funkcija Povrsina() primenjena "

<< "preko pointera na Geometrijska_Figura : "

<< pokazivac_na_geometrijsku_figuru_1 -> Povrsina()
<< endl;

return O;

¥

e "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

onstruktor Geometrijske figure
Honstruktor Kruga
Funkcija Poursina¢) primenjena preko pointera na Krug : 78.5488

ina¢) primenjena preko pointera na Geometrijska_Figura : B.0880

or Geometrijske figure
ny key to continue

7 Zadatak:
Napisati program u kome se koristi virtual funkcija.

[/ Program ilustruje upotrebu virtual funkcije

/' u hijerarhihi klase.

#include <iostream>

#include <iomanip>

#include <string>

using namespace std;

class Geometrijska_Figura

{

protected:

string tip_geometrijske_figure;

public:

Geometrijska_Figura(string tip_figure= "Geometrijska_Figura"):
tip_geometrijske_figure(tip_figure)

{cout << endl << "Konstruktor Geometrijske figure" << endl;}
string Prosledi_Tip() {return tip_geometrijske_figure;}
~Geometrijska_Figura()

{cout << endl << "Destruktor Geometrijske figure" << endl;}
virtual double Povrsina() {return 0.0;}

h

class Pravougaonik : public Geometrijska_Figura

{
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protected:

double visina, sirina;

public:

Pravougaonik(double v,double s):
Geometrijska_Figura("Pravougaonik™), visina(v),sirina(s)
{cout << endl << "Konstruktor Pravougaonika" << endl;}
~Pravougaonik()

{cout << endl << "Destruktor Pravougaonika" << endl;}
double Povrsina() {return visina * sirina;}

class Krug : public Geometrijska_Figura

{

protected:

double poluprecnik;

public:

Krug(double p) : Geometrijska_Figura("Krug"), poluprecnik(p)
{cout << endl << "Konstruktor Kruga" << endl;}

~Krug() {cout << endl << "Destruktor Kruga" << endl;}
double Povrsina() {return 3.1416 * poluprecnik * poluprecnik;}

class Trapez : public Geometrijska_Figura

{

protected:

double osnoval, osnova2, visina;

public:

Trapez(double o1, double 02, double v):
Geometrijska_Figura("Trapez™), osnoval(ol), osnova2(02),
visina(v)

{cout << endl << "Trapezoid Constructor" << endl;}
~Trapez() {cout << endl << "Trapezoid Destructor" << endl;}
double Povrsina() {return 0.5 * visina * (oshoval + osnova2);}

int main()

{

cout << setprecision(4)

<< setiosflags(ios::fixed)

<< setiosflags(ios::showpoint);

Geometrijska_Figura* pokazivac_na_geometrijsku_figuru_1;
Krug* pokazivac_na_krug_1;

Krug krug_1(5);

pokazivac_na_geometrijsku_figuru_1 = &krug_1;

I/ Pokazivac na figuru pokazuje na krug
pokazivac_na_krug_1 = &krug_1;

I/ Pokazivac na krug pokazuje na krug

cout << endl;

cout << "Funkcija Povrsina() primenjena preko pointera na Krug : "
<< pokazivac_na_krug_1 -> Povrsina() << endl << endl;
cout << "Funkcija Povrsina() primenjena "

<< "preko pointera na Geometrijska_Figura : "

<< pokazivac_na_geometrijsku_figuru_1 -> Povrsina()
<<endl,

return 0;}
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cometrijske figure

a na Krug : 78.5400

na preko pointera na Geometrijska Figura : 0.0808

trijske figure
inue

Kljucna re¢ virtual ispred funkcije u osnovnoj klasi saopstava kompajleru da postoji
odgovarajuca funkcija u izvedenoj klasi i da nju treba izvrsiti prilikom poziva objekta
izvedene klase. Ukoliko se ne navede kljucna re¢ virtual, program ¢e izvrsiti

funkciju osnovne klase, jer kompajler nece imati informaciju o postojanju

odgovarajuce funkcije u izvedenoj klasi.

8 Zadatak:
Primer konstruktora osnovne klase

#include <iostream.h>

class base

{private: int al;

protected: int a2;

public:

base()

{cout << "constructor base() \n";
al=0;

a2=0;}

base(int x, int y)

{cout << "constructor base(" << X << """ <<y << ")\n";
al =x;

2=y}

void a3()

{cout << "al: " << al << endl
<<"a2:" << a2<<endl;}

j3

class der : public base
{private: base d1;

protected: base d2;

public:

der(int x, inty) : base(x, y)
{cout << "constructor der\n"; }
void d3()

{d1.a3() ;

d2.a3();

cout << "a2:" << a2 << endl,
cout << "a3():" << endl;

a3();}
}s
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void main()
{der x(1, 2);
x.d3() ; }

:\temp\Debug\Cpp1.exe™ !E H
B

constructor hasei,2)

constructor hase() [
constructor hase()

constructor der

9 Zadatak:
Primer destruktora osnovne klase

Program 10.2 prikazuje primer klase sa destruktorom za znakovne nizove.

Posto su znakovni nizovi medusobno vrlo razli¢itih duzina, objekti za njihovo predstavljanje
obi¢no sadrze samo pokaziva¢ na sam tekst. To je u¢injeno i u ovom primeru.

Jedini atribut klase String je pokaziva¢ na sam niz znakova. Zbog toga se prilikom
inicijajizacije (konstruktorom String ( char* ) ) vrsi dodela memorijskog prostora potrebne
velicine i Kkopiranje niza znakova u tako dodeljenu memoriju. Zadatak destruktora
(~String( ) je da oslobodi taj memorijski prostor prilikom unistavanja objekta.

Podrazumevani konstruktor (String () ) osigurava da svaki objekat tipa String bude
inicijalizovan do te mere da bi kasnije smelo da se na njega primeni destruktor. Naime,
posledice primene operatora delete na pokaziva¢ slucajnog sadrzaja su nepredvidljive, ali
primena operatora delete na pokaziva ~ NULL (0) je uvek bezbedna.

Naredba niz=0; u destruktoru nije potrebna ako se destruktor poziva samo
implicitno prilikom unistavanja objekata. Me|utim, pozeljno je da objekat bude ostavljen u
" ispravnom praznom " stanju zbog eventualnog eksplicitnog pozivanja destruktora. Tada ¢e
objekat, verovatno, i dalje postojati pa bi moglo da zasmeta ako pokazivacki atribut pokazuje
na nesto u dinamickoj zoni memorije $to vise ne postoji.

Konstruktor kopije (String(String&)) samo treba da prekopira celokupan sadrzaj
svog pravog argumenta u skriveni argument (to je argument koji se inicijalizuje). Posto se
vrsi stvaranje novog objekta, ne pretpostavlja se nista o zatecenom sadrzaju parcéeta
memorije koje se inicijalizuje.

U glavnom programu na kraju programa, prvo se stvara objekat pozdrav tipa String
koji se inicijalizuje obi¢nim znakovnim nizom (char*). Tu ¢e se pozivati konstruktor
String(char*) koji je, u stvari, konverzija iz tipa char* u tip String. Posle toga, objekat a tipa
String se inicijalizuje kopijom sadrzaja objekta pozdrav pomocu konstruktora kopije String
(String&) , dok objekat b se podrazumevanim konstruktorom String ( ) inicijalizuje kao
"prazan” objekat. Ono sto je bitno, atribut niz u njemu se postavlja na nulu, pa implicitno
pozivanje destruktora (b.~String()) na kraju programa, nece da napravi nikakvu stetu.
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10 Zadatak:
Kreiranje klase Box | postavljanje vrednosti njenih clanova:

#include <iostream.h>
class Box /I Class definition at global scope
{
public:
double length; // Length of a box in inches
double breadth; // Breadth of a box in inches
double height; // Height of a box in inches

3

int main(void)

{
Box Box1; /I Declare Box1 of type Box
Box Box2; I/l Declare Box2 of type Box

double volume = 0.0;  // Store the volume of a box here
Box1.height = 18.0;  // Define the values

Box1.length =78.0;  // of the members of
Box1.breadth = 24.0; /I the object Box1

Box2.height = Box1.height - 10; // Define Box2
Box2.length = Box1.length/2.0; // members in
Box2.breadth = 0.25*Box1.length; // terms of Box1

/I Calculate volume of Box1
volume = Box1.height * Box1.length * Box1.breadth;
cout << endl
<< "Volume of Box1 =" << volume;
cout << endl
<< "Box2 has sides which total "
<< Box2.height + Box2.length + Box2.breadth
<< "inches.";
cout << endl // Display the size of a box in memory
<< "A Box object occupies "
<< sizeof Box1 << " bytes.";
cout <<endl;

return O;

¥

IZLAZ:
C:\BRIS\Debug\Cpp1.exe”

Uolume of Boxl = 33696

Box2 has sides which total 66.5 inches.
A Box ohject occupiez 24 hytes.

Prezz any key to continue
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11 Zadatak:

PRIMER kako pristupati clanovima klase | kako klasi Box pridruziti funkciju.

/' 1zracunavanje zapremine koriscenjem funkcije clasnice klase
#include <iostream.h>

class Box /I Class definition at global scope
{
public:
double length; I/ Length of a box in inches
double breadth; /I Breadth of a box in inches
double height; [/l Height of a box in inches
/I Function to calculate the volume of a box
double Volume(void)

{
return length * breadth * height;
}
3
int main(void)
{
Box Box1,; /I Declare Box1 of type Box
Box Box2; // Declare Box2 of type Box

double volume = 0.0; // Store the volume of a box here
Box1.height = 18.0; // Define the values

Box1.length = 78.0; // of the members of
Box1.breadth = 24.0; // the object Box1

Box2.height = Box1.height - 10; // Define Box2
Box2.length = Box1.length/2.0; // members in
Box2.breadth = 0.25*Box1.length; // terms of Box1

volume = Box1.Volume(); /I Calculate volume of Box1
cout << endl

<< "Volume of Box1 =" << volume;
cout << endl

<< "Volume of Box2 ="
<< Box2.Volume();
cout << endl
<< "A Box object occupies "
<< sizeof Box1 << " bytes.";
cout << endl;

return O;

¥
IZLAZ:

e "C:\BRISNDebug\Cpp1.exe™

Uolume of Boxl 33696

Uolume of Box2 6a84

A Box object occupies 24 hytes.
Pressz any k to continue
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12 Zadatak:
Klasa String sa konstruktorima i destruktorima

#include <iostream.h>

class String {

char *niz; // Pokazivac na sam tekst.

public:

String () { niz = 0; } // Inicijalizacija praznog niza.
String (const char *) ; // Inicijalizacija nizom znakova.
String (const String &) ; // Inicijalizacija tipom String.
~String () ; // Unistavanje objekta tipa String.

void pisi () const; // Ispisivanje niza.

¥
#include <string.h>

#include <iostream.h>

String:: String (const char *t)

{if ((niz = new char [strlen(t) +1] ) != 0) strcpy(niz,t) ; }
String::String (const String &s)

{if ((niz = new char [strlen(s.niz)+1]) I= 0) strcpy (niz, s.niz); }
String::~String ()

{ delete [] niz; niz=0; }

void String::pisi () const

{ cout << niz; }

int main () {

String pozdrav ("Pozdrav svima™) ; // Poziva se String (char *)
String a = pozdrav; // Poziva se String (String &).

String b; // Poziva se String ().

cout << "pozdrav = "; pozdrav.pisi (); cout << endl;

cout <<"a="; a.pisi () ; cout << endl;

return O;

by

/I Ovde se poziva destruktor za sva tri objekta.

C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

pozdrav = Pozdrav svima
a = Pozdrav svima
Prezz any key to continue

13 Zadatak:

U definisanim klasama People, Student i PStudent sagledati upotrebu konstruktora i
destruktora.

#include <iostream.h>

#include <string.h>
/ldeklaracija klase People
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class People

{public:

People(char * ="", char * ="");

void PrintPeople() const;

~People();

private:

char * name;

char * egn;

b

/ldefinicija konstruktora klase People
People::People(char *str, char *num)
{name = new char[strlen(str)+1];
strcpy(name, str);

egn = new char[11];

strcpy(egn, num); }

/ldefinicija metode PrintPeople

void People::PrintPeople() const
{cout << "Ime: " << name << endl;
cout << "Jedinstveni maticni broj: " << egn << endl; }
/ldefinicija destruktora klase People
People::~People()

{cout << "~People() : " << endl;
delete name;

delete egn; }

//deklaracija klase Student

class Student : public People

{ public:

Student(char * ="", char * =", long = 0, double = 0);
void PrintStudent() const;

~Student()

{cout << "~Student() : " << endl; }
private:

long facnom;

double usp; };

/ldefinicija konstruktora klase Student
Student::Student(char *str, char * num, long facn,
double u) : People(str, num)

{facnom = facn;

usp=u; }

/ldefinicija metode PrintStudent

void Student::PrintStudent() const
{PrintPeople();

cout << "Fac. nomer: " << facnom << endl;
cout << "Uspeh: " << usp << endl; }
/I deklaracija klase PStudent

class PStudent : public Student

{ public:

PStudent(char * =", char * ="", long = 0,
double = 0, double = 0);

~PStudent()

{cout << "~PStudent() \n"; }
void PrintPStudent() const;
protected:
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double tax; } ;

[/definicija konstruktora klase PStudent
PStudent::PStudent(char *str, char *num, long facn,
double u, double t) : Student(str, num, facn, u)
{tax=t; }

/ldefinicija metode PrintPStudent

void PStudent::PrintPStudent() const
{PrintStudent();

cout << "Tax: " << tax <<endl; }

void main()

{People pe;

pe.PrintPeople();

PStudent PStud("Bora Milosevic", "8206123422", 42444, 10.0, 4567);
PStud.PrintPStudent();

}

"C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Ime :

Jedinstveni maticni bhroj:
Ime: Bora Milosevic
Jedinstveni maticni broj: 8206123422
Fac. nomer: 42444

Uspeh: 18

Tax: 4567

~“PStudent{>

~“Student (> :

“Peoplel) =

“Peoplel> :

Press any key to continue_

14 Zadatak:

PRIMER klase CPolygon i naslednih klasa CRectangle | CTriangle
#include<iostream.h>
class CPolygon {
protected:
int width,height;
public:
void set_values (int a,int b)
{ width=a;height=b; }
b
class CRectangle: public CPolygon { //klasa naslednik:public oshovna klasa
public:
int area (void)
{ return (width * height); }};
class CTriangle: public CPolygon { //klasa naslednik:public osnovna klasa
public:
int area (void)
{ return (width * height/2); }};
main() {
CRectangle rect;//instanca, novi objekat
CTriangle trgl; //instanca, novi objekat
rect.set_values(4,5);
trgl.set_values(4,5);
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cout<< "rect area: "<<rect.area()<<endl;
cout<< "trgl area: "<<trgl.area()<<endl;
return O;

¥

C:\temp\Debug\Cpp1.exe”

rect area: 28
trgl area: 18
Preszs any key to continue

15 Zadatak:
PRIMER - Polimorfizam:

#include<iostream.h>
class CPolygon {
protected:

int width,height;

public:

void set_values (int a,int b)
{ width=a;height=b; }

b
class CRectangle: public CPolygon { //klasa naslednik:public oshovna klasa
public:

int area (void)

{ return (width * height); }};

class CTriangle: public CPolygon { //klasa naslednik:public osnovna klasa
public:

int area (void)

{ return (width * height/2); }};

main() {  CRectangle rect;
CTriangle trgl;
CPolygon *ppolyl=&rect;
CPolygon *ppoly2=&trgl;
ppolyl->set values(4,5);
ppoly2->set_values(4,5);
cout<< "rect area: "<<rect.area()<<endl;
cout<< "trgl area: "<<trgl.area()<<endl;
return 0;}

rect area:
trgl area: 18

Press any key to continue_
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16 Zadatak:
PRIMER Prijateljske funkcije:

/[PRIMER klase CRectangle sa uvodjenjem prijateljske funkcije
#include<iostream.h>

class CRectangle {

int width,height;

public:

void set_values (int,int); //konstruktor kao funkcija

int area (void) { return (width*height); }//f-ja clanica klase
friend CRectangle duplicate (CRectangle);

3

void CRectangle::set_values (int a, int b)

{ width=a; height=b; }

CRectangle duplicate (CRectangle rectparam)
{CRectangle rectres;

rectres.width=rectparam.width*2;
rectres.height=rectparam.height*2;

return (rectres); }

main(){

CRectangle recta,rectb;//novi objekat, instanca klase
recta.set_values(2,3);

rectb=duplicate (recta);

cout<< "rectb area: "<<rectb.area()<<endl;

s "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

recth area: 24
Preszs any key to continue

16 Zadatak:
PRIMER Virtualne funkcije:

#include<iostream.h>

class CPolygon

{protected:

int width,height;

public:

void set_values (int a,int b)

{ width=a;height=b; }

virtual int area (void) =0;};

class CRectangle: public CPolygon //klasa naslednik:public osnovna klasa
{public:

int area (void)

{ return (width * height); }};

class CTriangle: public CPolygon { //klasa naslednik:public osnovna klasa
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public:
int area (void)
{ return (width * height/2); }};

main() {

CRectangle rect;

CTriangle trgl;

CPolygon *ppolyl=&rect;

CPolygon *ppoly2=&trgl;

ppolyl->set_values(4,5);

ppoly2->set_values(4,5);

cout<< ppolyl->area()<<endl;

cout<< ppoly2->area()<<endl;
return 0;}

e "C:\temp\Debug\Cpp1.exe”

268
8
Press any key to continue_

17 Zadatak:
PRIMER 13 — Prijateljske Klase:

/IPRIMER klase CRectangle sa uvodjenjem prijateljske klase CSquare
#include<iostream.h>

class CSquare;

class CRectangle

{int width,height;

public:

int area (void) {return (width*height);} //f-ja clanica klase
void convert (CSquare a);};

class CSquare

{private:

int side;

public:

void set_side (int a)

{ side=a; }

friend class CRectangle; };

void CRectangle::convert (CSquare a)

{ width=a.side; height=a.side; }

main(){
CSquare sqr;
CRectangle rect;
sqr.set_side(4);
rect.convert(sqr);
cout<< "rect area: "<<rect.area()<<endl;
return 0;}
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C:\temp\Debug\Cpp1.exe™ !EE
B

rect area: 16

Press any key to continue

18 Zadatak:
Demonstracija deklaracije klase i definicija objekata

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

class person
{
public:

string name;
int age;

h¢

int main ()
{
person a, b;
a.name = "Bora";
b.name = "Srdjan";
a.age = 60;
b.age = 40;
cout << a.name <<": " << a.age << endl;
cout << h.name << ": " << h.age << endl;
return O;

}

1zlaz

e "C:\temp\Debug\Cpp1.exe™

Bora: 6@
Srdjan:- 4@

Pres=z any key to continue
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